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ALTERED FM SYNTHESIZER

Bezpeénostni opatieni

Umisténi

Pouzijete-li pfistroj v nasledujicich mistech, muZe dojit k poskozeni.
* Na pfimém slune¢nim svétle

* VV mistech s extrémni teplotou nebo vihkosti

* Na prili§ Spinavych a praSnych mistech

» Kde dochazi k silnym otfesim

* Blizko magnetického pole

www.music-park.cz | www.korg.cz
www.facebook.com/KORG.cz
www.facebook.com/musicpark.cz

Napajeni
Zapojte ur¢eny AC adaptér do AC zasuvky se spravnym napétim.

Nezapojujte jej do zasuvky s jinym napétim nez to, pro které je uréen.

Interference s jinymi elektrickymi zafizenimi
Radio a televize, umisténé pobliz, mohou mit ruseny pfijem signalu.
Proto presurite nastroj do pfislusné vzdalenosti od radia a televize.

Obsluha
Abyste predesli posSkozeni, obsluhujte pfepinace a dalsi prvky na
panelu decentné.

Péce

Potfebujete-li stojan vycistit, pouzijte pouze suchy hadfik.
Nepouzivejte tekuté Cistice, jako je benzin &i rozpoustédlo, nebo
hoflavé Cistici prostredky.

Uchovejte si tento manual
Po precteni manualu jej uchovejte pro pfipadné dalsi pouziti.

Dbejte na to, aby se do pristroje nedostaly cizi
predméty a latky

Nikdy nestavéjte zadné nadoby s vodou pobliz nastroje. Tekutina by
se mohla dostat dovnitf, coz mize zpUsobit poskozeni, pozar nebo
elektricky Sok.

Dbejte na to, aby dovnitf nezapadly Zadné kovové predméty. Pokud
se cokoliv dostane dovnitf, odpojte adaptér ze zasuvky. Poté
kontaktujte dealera Korg nebo obchodnika, u néhoz jste nastroj
zakoupili.

Poznamka o odpadech (pro EU)
Pokud je tento symbol “pfeskrtnuté popelnice” na obalu
Xproduktu, v manualu, na baterii, nebo obalu baterie, znaci
to, Ze kdyz chcete zlikvidovat produkt, manual, baleni nebo
mmmm baterii, musite to provést pfedepsanym zpusobem. Nepati
proto do bézného domaciho odpadu. Likvidaci
predepsanym zplsobem chranite lidské zdravi a zabranite
Képatnému vlivu na zivotni prostfedi. JelikoZ spravna
metoda likvidace zavisi na pfislusnych zakonech dané
zemé a lokality, kontaktujte reprezentaci mistni
administrativy kvuli podrobnostem. Jestlize navic baterie
obsahuje tézké kovy v nadmérném mnozstvi, je zobrazen
také chemicky symbol pod ,pfeskrtnutou popelnici® pro
baterie &i jejich baleni.

DULEZITE POZNAMKY PRO ZAKAZNIKY
Tento produkt byl vyroben podle pfisnych specifikaci a
napétovych pozadavkd, jez odpovidaji zemim, ve kterych je
mozné produkt pouzit. Pokud jste jej zakoupili pfes internet,
zasilkovou sluzbou a/nebo telefonicky, musite ovéfit, zda je
produkt zamyslen pro pouziti ve vasi zemi, kde sidlite.
VAROVANI: Pouziti produktu v jiné zemi, neZ pro kterou je
zamyslen, muze byt nebezpe¢né a mize znamenat ztratu zaruky
vyrobce nebo distributora. Proto si ponechejte u¢tenku jako
doklad o zakoupeni produktu, jinak mGzete pfijit o zaruku vyrobce
nebo distributora.

Manipulace s daty

Chybna manipulace nebo porucha muze vést ke ztraté obsahu paméti
pfistroje, doporucujeme tedy ukladat dilezita data na flash disk nebo
jiné ulozisté. Korg Zadnym zpusobem neruci za ztratu neb poskozeni
dat.

COPYRIGHT - VAROVANI

Toto profesionalni zafizeni je uréeno jen pro pouziti s dilem, ke
kterému vy sami vlastnite autorska prava, nebo jste je oficialné ziskali
od povérené osoby ¢i drzitele, takZze nahravani, vysilani, prodej a
kopirovani ¢i ve spojeni s dalSimi aktivitami nedochazi k naruseni
autorskych prav treti osoby.

Jestlize nejste nositelem opravnéni Copyright, nemate opravnéni od
drzitele Copyright, a nejste srozuméni se spravedlivym vyuzitim dila,
nejste opravnéni vyuzivat Copyright, a jste povinni nést nasledky v
podobé penale za poskozeni. KORG NEPRIJIMA ZADNOU
ODPOVEDNOST ZA JAKEKOLIV POSKOZENI VZNIKLE POUZITIM
PRODUKTU KORG.

« Obsah, ktery je integrovany v nastroji, nebo je pfibaleny, nesmi byt
extrahovan, nahravan, ani ukladan ve formeé podobné originalnimu
stavu, a distribuovan, ani verfejné produkovan pres internet.

Obsah produktu (napf. zvukové programy, data stylu, doprovodné
patterny, MIDI data, PCM sample data, audio data, operac¢ni systém
atd.) je v autorském vlastnictvi KORG Inc., nebo jako jej mize KORG
Inc. pouzit jako material spole¢nosti pod licenci treti strany.

Nemate od KORG Inc. pravo vy$e uvedeny obsah pouzivat pfi
produkci nebo pfehravani vliastnich hudebnich dél, nahravani a
distribuci vasich dél.

Vyhradni distributor KORG pro CR a SR:

MUSIC PARK, Na Hranickach 36, 682 01 Vyskov
Tel.: +420 517 333 993, www.music-park.cz
www.facebook.com/musicparkcz
www.facebook.com/KORG.cz

’

MUSICPARK

Zaruéni a pozaruéni servis zajistuje firma MUSIC PARK, Vyskov.
e-mail: servis@music-park.cz

Tento manudl je doddvdn vy'hradné s vyrobky v distribuci firmy
MUSIC PARK.
UZivdni, kopirovdni a rozsitovdni tohoto textu je chrdanéno podle autorského
zdkona a dal§ich prdavnich norem.




Dékujeme vam, Ze jste zakoupili Korg opsix, modernizovany FM syntezator.
Abyste ze svého nového nastroje méli co nejlepsi uzitek, prectéte si tento
manual peclivé.

Ohledné manuali opsix

K tomuto produktu jsou pfiloZzeny nasledujici dokumenty:

» Upozornéni

* Rychly pfehled (pfirucka, kterou pravé ctete)

« Uzivatelsky manual (PDF si miZete stahnout na strankach
www.korg.com)

Hlavni vliastnosti

* opsix je vybaven FM zvukovym generatorem, ktery produkuje
komplexni harmonické, rychlou modulaci zakladnich vzorkd, diky
oscilatoram.

» Kromé FM syntézy, je dale opsix vybaven raznymi pracovnimi rezimy,
jako je Ring modulator, slozkou Wave a jinymi. Sest operatort Ize
kombinovat a vytvaret tak ¢etné variace zvuka.

» Mazete vyuzit Operator mix (pomoci slider a ovladact) k pfimému
ovladani parametr(i kazdého operatoru. To se hodi pro intuitivni
editaci a pfi vytvareni dynamickych zvukovych zmén béhem hrani.

* opsix nabizi také bohatou sbirku filtrd, véetné modell Polysix a MS-20,
jez zahrnuji basové pasaze, jako jsou ty, generované subtraktivni
syntézou.

« K dispozici jsou také tfi high-definition multiefekty, muzete volit ze 30
typU u kazdého.

« Vyvolat mizete az 500 programu a rovnou je ukladat.
« Vykonny, 16krokovy polyfonni sekvencer.
« Spektralni analyzér a osciloskop nabizeji vizualizaci vaseho zvuku.

Zvukovy generator opsix
Princip FM generovani zvuku byl odhalen a
zpfistupnén Dr. John Chowningem na Stanford
University v r. 1970, pfi jeho experimentech s 3
vibratem. FM zvukovy generator byl pozdéji
vtésnan do LS| chipu a zacala jej prakticky
pouzivat Yamaha Corporation. Na pocatku 80. let
byl FM zvukovy generator vyuzit jako interni zdroj
zvuku u fady Yamaha DX, také v osobnich
pocitacich, dale v hernich konzolich a mobilnich
telefonech.

* Operator (modulator, nosna)

FM (Frequency Modulation) zvukovy generator je
zaloZen na syntéze prvku, zvanych ,operatory”.
Operatory jsou modulovany jednoduchym
vstupnim vzorkem, jako je sinusova vina, coz
vede na vystupu ke komplexnim harmonickym.
Operatory mohou fungovat jako modulator nebo
nosna. Vystupni zvuk z modulatoru se vtéli do
jiného operatoru a modifikuje tak vystup tohoto i
operatoru. Nosna pfijima vystupni zvuk z
modulator(i a posila na vystup modulovany
vysledek jako audio signal.

« Algoritmy ¥
U FM zvukového generatoru, nazyvame
kombinace roli a zapojeni operator( ,algoritmem”.
Vybér vhodného algoritmu je nejlepSim vychozim
bodem pfi tvorbé zvuku.

Priklad algoritmu
(presetovy algoritmus 1)

»+Modulatory

_}Nusné

Audio vystup

Co se déje, kdyz modulator
moduluje nosnou

Vystup modulatoru

Vzorek zakladni nosné

Vystup nosné

VW

Zvukovy generator opsix obsahuje $est operatort a 40 presetovych
algoritml. Muzete také pouzit funkci User algorithm, a tvofit si zcela
nové kombinace.

* Rezimy operatoru

Ackoliv je srdcem opsix FM zvukovy generator, mizete také meénit rezim
Operator mode a ziskat tak dal$i druhy modulace, kromé& FM.
Kombinace Ring modulatoru, filtru a slozky Wave umoziiuje vytvaret
zcela nové zvuky, jez presahuji ramec typickych FM zvukd.

FM
- CARRIER

--MODULATOR ==QUTPUT

Vysku oscilatoru Ize modulovat nahoru i dolt velmi rychle, s vyuZitim
audio signalu z modulatoru, a ménit tak zvukovy charakter.

RING MOD
— CARRIER

--MODULATOR ==OQUTPUT

Vstup z modulatoru se nasobi se signalem oscilatoru, a tvofi tak rychlé
zmény v hlasitosti oscilatoru, které vyrazné ovliviiuji charakter zvuku.

FILTER

Je to filtr s funkci Key tracking. Signaly z oscilatoru a modulatoru jdou na
vstup filtru.

REZIM OPERATOR MODE

FILTER FM
— CARRIER

--MODULATOR === QUTPUT

Vytvafi ultra vysokorychlostni Wah efekt. Prahova Cutoff frekvence je
modulovana vstupnim signalem modulatoru, a signal oscilatoru vyuZzijete
jako audio vstup pro filtr.

WAVE FOLDER
— |NPUT == QUTPUT

Obvod slozky Wave generuje harmonické, zpétnym skladanim vzorku
po priichodu fixnim bodem Threshold. V tomto rezimu se smichaji
signaly modulatoru a nosné.
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MIDI keyboard,

Provedeni zapojeni

Zapojeni AC adaptéru
1. Zapojte piibaleny DC adaptér do DC 12V konektoru na zadnim panelu
OpSiX.
A Pouzijte pouze pfibaleny AC adaptér. Pouziti jinych adaptért
muze vést k poskozeni.
2. Po pfipojeni DC napajeni, obtoéte kabel AC adaptéru kolem haéku na
zavéseni.
rA Nepouzivejte pfiliSnou silu pfi snimani kabelu z hacku.
Mohli byste jej znicit.
3. Napajeci kabel AC adaptéru zasurite do zasuvky.
A& Musite pouzit zasuvku, ve které je spravné napéti pro AC adaptér.

DAW MIDI pfevodnik atd.

Mix, monitory, audio

Pocitat pfevodnik atd.

Dalsi pfripojeni

Opsix muzete zapojit do libovolného ozvuéného systému.

A ovstte, ze je napajeni u vSech zafizeni vypnuté, nez provedete
jakakoliv zapojeni. Ponechate-li napajeni zapnuté, kdyz pfipojujete
zatizeni, muzete je poskodit, nebo znic¢it ozvuény systém a dalsi
komponenty.

Konektory OUTPUT L/MONO, R: Tyto TRS konektory zapojte do mixu,

audio prevodniku, aktivnich monitor(i apod. Hlasitost nastavite

ovlada¢em VOLUME.

Konektor sluchatek: Sem zapojite sluchatka. Vysila stejny signal jako

OUTPUT L/MONO a R.

Konektor DAMPER: Zapojenim volitelného DS-1H damper pedalu

(nutno dokoupit) nebo PS-1/PS-3 pedalového spinace (nutno dokoupit)

ovladate funkci Damper. Polarita pedalu se detekuje automaticky, aby to

tak bylo, ovéfte, Ze pedal neni stisknuty béhem pfipojeni nebo pfi
zapnuti.

Konektory MIDI IN, OUT: Do téchto konektort Wavestate zapojte opsix,

kvuli vyméné MIDI dat. Zajistéte, aby MIDI kandly obou zafizeni souhlasily.

USB B port: Sem pfipojite pocita¢ kvali vyméné MIDI dat.
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Zapnuti/ vypnuti pristroje

Zapnuti opsix

Ujistéte se, Ze jsou opsix i ozvu€eni, napf. monitory, vypnuty, a na vSech

zafizenim zcela ztlumte hlasitost.

1. Podrzte tlagitko (power) na zadnim panelu. Jakmile se na displeji
objevi logo “opsix”, uvolnéte vypinag.

2. Zapnéte ozvugovaci zafizeni, jako jsou aktivni monitory, a pak
nastavte jejich hlasitost. Hlasitost opsix nastavite ovladacem
VOLUME.

Vypnuti opsix

1. Stahnéte hlasitost monitort i externiho ozvuéeni, a poté zafizeni
vypnéte.

2. Podrzte vypinac, az se na displeji objevi ,Shutting Down®, pak jej
uvolnéte.

Auto Power-Off

Standardné se opsix vypina automaticky po cca 4 hodinach, kdy
nedojde k zadné akci na ¢elnim panelu, klaviatufe, ani na MIDI vstupu.
Viz Uzivatelsky manual (PDF), kde jsou podrobnosti o této funkci.

’ ‘
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Hrani programy
1. Ovladatem PROGRAM [6] vyberte program.

na opsix

Jmeno  ——
zvoleného HOMEALGD MGG

programu

2. Hrajte na klavesy a poslechnéte si zvuk.

3. Chcete-li potvrdit, Ze to je program, ktery chcete zvolit, stisknéte
tlacitko YES [8].

Avsak, chcete-li vybér zrusit a vratit se k predchozimu programu,
stisknéte tlacitko NO [8].

4. Pokud potiebujete zménit rozsah klaviatury, stisknéte tlacitko
OCTAVE [7]. Tim upravite zvukovy rozsah klaviatury v oktavovych
krocich.

5. Ovladacem PITCH [17] upravite vy$ku. Koletko MOD [18] modifikuje
kterykoliv dfive pfifazeny parametr. to se asto vyuziva ke zméné
prahové Cutoff frekvence nebo hloubky vibrata. Muzete také urdit,
které parametry bude MOD 18] ovladat.

Pouziti analyzéru

Muzete v rediném Case analyzovat audio vystup syntezatoru na displeji

[5], stiskem tlacitka ANALYZER [9]. Toto tlacitko pfepina spektralni

analyzér, osciloskop, a pfedchozi zobrazenou stranku.

|
26

Hrani s arpeggiatorem

1. Stisknéte tlacitko ARPEGGIATOR [20]. Na displeji se objevi
LArpeggiator Run=0n".

2. Pattern, nastaveny v programu bude pouzit, kdyZ budete hrat na

klavesy.

3. Dalsim stiskem tlacitka ARPEGGIATOR [20] jej vypnete. Na
displeji se objevi ,Arpeggiator Run= Off”.

4. Kdyz podrzite tlagitko ARPEGGIATOR [20], objevi se na displeji
LArpeggiator Run=Latch”, a aktivuje se funkce Latch.
Arpeggiator bude hrat dal, i kdyz uvolnite klavesy. Podrzte tladitko
ARPEGGIATOR [20], chcete-li funkci Latch deaktivovat.

Editace programu

Editace s mixem operatoru

V sekci OPERATOR MIXER muzete pouzit ovladace RATIO OP 1-6 [3] k

editaci vy$kovych parametrd, pro kazdy operator, a slidery LEVEL OP 1-6

[4] k editaci vystupnich Grovni.

1. Ovladatem PROGRAM [6] vyberte program k editaci.

2. Pohnéte ovladaci RATIO OP 1-6 [3] a slidery LEVEL OP 1-6 [4] u
OPERATOR MIXER.
Efekt se zméni podle toho, zda je operator, ktery editujete, nosnou
(LEDka ovladage RATIO se rozsviti Gervené), nebo modulatorem
(LEDka ovladace RATIO se rozsviti modfe).
Ovlada¢ RATIO [3]: Méni vy$ku jednotlivych operator(. Pfedevsim se
méni vyska u nosné, a jas zvuku nebo poloha harmonickych u
modulator(. Zvy$enim vysky modulatoru podpofi tipytivé harmonické,
tak charakteristické pro FM zvukové generatory.
LEVEL slider [4]: Ur€uje uroven kazdého operatoru na vystupu.
Hlasitost se méni u nosné, a jas zvuku nebo intenzita harmonickych u
modulator(i. Pokud je nosna v rezimu FM mode, a vystupni Uroveri
modulatoru zvysite, ziskate téZce zkresleny zvuk, dost podobny
zkreslenému zvuku kytary.

Jednoducha editace programu
Kromé parametrli operatord, muzete na strance HOME/ ALGO také
editovat hlavni parametry.

1. Stiskem tlacitka ™ ALGO [10]
vstoupite na stranku
HOME/ALGO.

2. Ovladatem DATA ENTRY [12]
upravite hodnoty parametrd,
zobrazenych na displeji.

ALGO: Vyberte algoritmus, ktery
urcuje strukturu pro operatory 1—
6 z presetd a user algoritm. Dknob Eknob Fknob
ATK: Nastavuje hodnotu Attack  Aktualné zvoleny

time (jak rychle se nota spusti) algoritmus

pro v8echny operatory. DECAY:

Ur¢uje Decay/Release time (jak

rychle se nota vytrati) pro

v8echny operatory.

FX1-3: Ackoliv zplsob, jakym

funguje, zavisi na typu efektu,

ktery nastavujete, pfedevsim se

méni hloubka efektu.

Aknob Bknob Cknob




Nahodila (Randomized) editace

Urcéuje parametry aktualniho programu v daném rozsahu, nahodnym

zpusobem. Toho vyuzijete pfi hledani nové inspirace, pfi tvorbé zvuku.

1. Stiskem tlagitka [14] vstoupite na stranku Randomize.

2. Vyberte rozmezi parametrd pro nahodnou volbu. Upravte parametr
SCOPE ovladatem DATA ENTRY A. PROGRAM je zvolen
standardné, coZ znamena, Ze vSechny parametry programu budou
nahodné.

3. Stiskem tlac¢itka YES [8] potvrdite pFikaz.

4. Opétovnym stiskem tlacitka YES [8] potvrdite nahodilou operaci.

Podrobna editace

Podrobné editace muzete provadét nasledujicim zpisobem.

1. Stiskem poZadovaného tlagitka PAGE SELECT [13], mezi tlacitky
MODE a EFFECT, zobrazite pfislu$nou stranku. Chcete-li zobrazit
nékterou z druhych stranek, které vidite pod tlacitky, podrzte tlacitko
SHIFT [16] a vyberte poZzadovanou stranku.

2. Nékde na levé strané obrazovky vidite nékolik dostupnych
podstranek. Pomoci tlagitek PAGE < a > [7] pak cyklicky
prochazite mezi nimi.

3. Mlzete editovat parametry kazdého operatoru na strankach MODE,
PITCH a LEVEL. Pomoci tlacitek OP SELECT + a - [18] vyberte
operator pro editaci.

FB___ WIDTH

Zvolte operator pro
editaci, tlacitky OP
SELECT +a-.

4. Ovladatem DATA ENTRY [12] upravite parametry.
Parametry na kazdé strance, které Ize editovat, jsou uvedeny nize:
MODE: Upravuje rezim Operator mode a vzorky na vystupu, pro
OP 1-6.
PITCH: Méni vysku OP 1-6, a také moduluje vySku ténu LFO/EG.
LEVEL/EG: Ur€uje vystupni trovné, EG a Key tracking pro OP 1-6.
MOD: Upravte konfiguraci LFO 1-3 a EG 1-3.
FILTER: Ur€uje celkovy filtr, vyuzity pro OP 1-6.
EFFECT: Vyuzijete pro vybér typu efektu nebo podrobnou editaci
efektu.
ARP: Konfigurace arpeggiatoru.
SEQ: Vyuzijete pro nastaveni, jak bude sekvencer fungovat, a pfi
podrobné editaci sekvenénich dat.
VOICE: Ur¢uje, zda bude zvuk znit mono, poly nebo unisono.
V.PATCH: Udava cil a hloubku efektu, vyrobenou LFO, EG a dalSimi
modulaénimi zdroji.
MISC: VyuZijete pro Upravu dal$ich parametrti programu. Operatory
muZete kopirovat na strance OP UTIL.
GLOBAL: VyuZijete pro konfiguraci celého nastroje. Provedena
nastaveni v tomto rezimu se neukladaji do programu, ale aplikuji na
v8echny programy. Provedené zmény se ulozi automaticky.
Tip: Podrobnosti o kazdém parametru a dal$i informace o

parametrech efektt, viz UzZivatelsky manual (PDF).

Ulozeni programu

Veskeré editované programy muzete uloZit do opsix.

Pokud pfistroj vypnete nebo prejdete do jiného programu, vSechny

neulozené zmény budou ztraceny.

1. Stisknéte tlagitko WRITE [15].
Opsix vstoupi do rezimu Program save standby, a tlacitka YES a
NO budou blikat.

2. Prejmenujte program, je-li potfeba.
Ovladaé¢ PROGRAM [5]: Chcete-li zménit znak na pozici kurzoru.
Tlacitko SHIFT [16]: Méni typ znaku na vstupu.
Tlacitka PAGE < a > [7]: Posouvaji kurzor. Podrzte SHIFT a
stiskem tlagitka PAGE < vymazete znak na pozici kurzoru. Podrzte
SHIFT a stiskem tlacitka PAGE> vloZite mezeru na pozici kurzoru.
Ovlada¢ DATA ENTRY A-F [12]: Oto¢enim ovladace doleva
nebo doprava odpovida stisku tlacitka PAGE < nebo >.

3. Stiskem tlacitka YES potvrdte jméno programu.

4. Oto¢enim ovladate PROGRAM zvolite &islo programu, kam
vysledny zvuk ulozite.
Chcete-li zachovat originalni program, zvolte jiné &islo programu.
Tip: Stiskem tlacitka NO operaci ukongite.

5. Tlagitkem YES program ulozZite.
Program se ulozZi do vnitfni paméti a na displeji se objevi ,Write
Complete".
Bé&hem ukladani programu nikdy nevypinejte nastroj. Mohli
byste poskodit vnitfni data nastroje.

Pouziti krokového sekvenceru

opsix ma polyfonni sekvencer se 16 kroky. Sekvenéni data krokového
sekvenceru mUzete ulozit do programu. Kromé dat Note, muzete také
nahrat a pfehrat sekvence pohyb( (tedy zmén, provedenych u zvuku
pomoci ovladac¢li nebo slidert opsix).

Piehravani a nahravani s krokovym
sekvencerem

Zde si prehrajete sekvencni data, nahrana pro dany program.
1. Stisknéte tlagitko PLAY [22].
Sekvenéni data, nahrana pro aktualné zvoleny program, se prehraji.

2. Stisknéte tlagitko REC, chcete-li nahrat to, co hrajete na klavesy.

Tlacitko REC [23] se rozsviti, a v§echny noty, které pak zazni,

budou nahrany jako sekvenéni data. Dal$im stiskem tlacitka REC

nahravani ukoncite.

Dal$im stiskem tlac¢itka PLAY ukonéite pfehravani sekvencénich dat.

POZN.: VeSkera nahrana data budou ztracena, jakmile vypnete
opsix, nebo zvolite jiny program pfed ulozenim dat.
,Ukladani programu”

Krokové nahravani

1. Stiskem tla¢itka SEQ STEPS/FAVORITE MODE [21] zvolte SEQ
STEPS.
2. Zvolte program a stisknéte tlacitko REC.
Tlagitko STEP 1 zac¢ne blikat.
3. Pomoci tlacitek STEP 1-16 [26] zvolte kroky na vstupu.
Blika jen tlacitko STEP, které jste zvolili.
4. Stisknete-li jednu &i vice klaves na klaviatufe sougasné, nahrajete
jednu ¢&i vice not v aktualnim kroku.
Podrzte klavesu a stiskem jednoho z tlagitek STEP 1-16,
provedete ligaturu. Ligatura propoji noty podle zvoleného kroku.
5. AZ bude dokonceno nahravani uréeného poétu krokd, krokoveé
nahravani bude automaticky ukonceno (tlacitko REC zhasne).
Stiskem tla¢itka REC nahravani zastavite také béhem zaznamu.
6. Po ukonéeni nahravani program ulozte.
Jestlize zvolite jiny program pfed uloZenim editovaného programu,
sekvenéni data nové zvoleného programu se vyvolaji a dfive
uloZzena data budou ztracena.
A& Ulozenim programu pfepiSete sekvencni data v daném misté
programu.

Dalsi funkce

Obnoveni opsix do nastaveni z vyroby
Chcete-li obnovit opsix do stavu z vyroby, podrzte tlagitka SHIFT a
WRITE/RECALL, a zapnéte nastroj. Viz UzZivatelsky manual (PDF), kde
jsou podrobnosti.
A& Béhem naditani dat nikdy nevypinejte nastroj. Mohli byste
poskodit vnitfni data nastroje.

Specifikace

Klaviatura: 37 klaves (citlivych na uhoz i uvolnéni)
Maximalni polyfonie: 32 hlast (nebo max. 24 hlasu, podle nastaveni)
Zvukovy generator: Upraveny FM zvukovy generator
Pocet programui: 500
Vstupy/Vystupy: Headphone (6.3 mm stereo phone), OUTPUT L/MONO a R
(impedan¢né symetrické 6.3 mm TRS phone konektory), DAMPER (6.3 mm phone
konektor, half-damper neni podporovan), MIDI IN a OUT konektory, USB B port
Zdroj napajeni: AC adaptér (DC12V, &€,
Spotieba: 5W
Rozméry (S x H x V): 565 x 338 x 90 mm/22.24" x 13.31" x 3.54"
Hmotnost: 2.9 kg/6.93 Ibs.
Soucast baleni: AC adaptér, Bezpec¢nostni opatfeni, Quick Start
Prislusenstvi (nutno dokoupit): DS-1H damper pedal, PS-1 nebo PS-3 pedalovy
spina¢
* Specifikace a vzhled jsou pfedmétem zmény bez pfedchoziho
upozornéni.
* Veskeré produkty a jména spolecnosti jsou obchodnimi znamkami nebo
registrovanymi obchodnimi znamkami pfislunych majitelt.
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