


Uvod



Instalace nového
operacniho systemu

Pokud je vas nastroj novy, mlize jiz obsahovat novy operaéni systém. Jaka verze
operacniho systému je v Pa5X nainstalovana, zjistite na strankach File, vybérem
pfikazu System info v menu (:==).

Chcete-li nainstalovat novy operacni systém, prectéte si instrukce ,Pa4X OS
Update®, dodané spolu s instalaénim souborem na naSem webu (www.korg.com).

Pozn.: Nactenim nového operaéniho systému ziskate také veSkeré vlastnosti a
funkce, pfidané pfedchozimi aktualizacemi.

= Nejprve si ulozte veskera sva data

Tato aktualizace OS prepiSe veSkera data z vyroby, v€etné User dat. VSechna
sva vlastni data ulozite operaci File > Save All. Viz pfisluSnou kapitolu
v UzZivatelském manudlu, kde je vice informaci.

= Nacteni uzivatelskych dat

Po aktualizaci OS, béhem které jste byli pozadani o stisk Format a Reset
v dialogu aktualizace, sva vlastni data nacétete znovu operaci souboru > File >
Load All. Viz pfisluSnou kapitolu v Uzivatelském manualu, kde je vice informaci.



Prehled

Nové viastnosti v OS verzi 1.2

Kde Nové vilastnosti Str.
Add-Ons Nyni jsou podporovany Add-On hudebni zdroje. 8

Pa4X Data PFidali jsme rozsahlou podporu pro Pa4X data. 14
SongBook Prifazeni padu polozkam Songbooku je nyni rychlejsi a jednodussi. 24
Songs Songy Ize nyni ukladat kamkoliv i z hlavni stranky. Stejné jako v

rezimu Song Edit mode jiz nejste omezeni jen na jejich pfepsani.

Styles Styly Ize nyni ulozit kamkoliv i z hlavni stranky. Stejné jako v rezimu
Style Edit mode jiz nejste omezeni jen na prepsani.

Pads Pfifazeni padu stylu je nyni rychlejsi a jednodussi. 27

Chord Sequences Ukladani akordovych sekvenci do stylu je nyni rychlejSi a jednodussi. 29

Style/Pad Edit >  Nyni je podporovano vice stupnic. 31
Mai

an Ending 3 nyni podporuje riizné rezimy Cue mode. 32
Style > Chords Nova akordova stopa obsahuje parametr Key Signature a Chord data. 33

Ke stopé Chords bylo pfidano osmdesat Sest novych typu akorda (dfive
dostupné pouze v rezimu Guitar mode).

Rozvoje akordl pro Intro a Ending Ize nyni zadat jako intuitivni akordové
zkratky na strance Event Edit u Pa5X.

Rozvoje akordl pro Intro a Ending Ize nyni programovat i na externim
sekvenceru, a poslechnout i sje na pfipojeném Pa5X.

Stopu Chords Ize nyni importovat a exportovat, a akordové rozvoje

pro Intro a Ending se automaticky pfevedou pfi importu nebo exportu
styll z externiho sekvenceru.

Do rezimu Style/Pad Edit mode byla pfidana kompletni editace,
véetné Quantize, Transpose, Edit Velocity, Delete Events, Cut/Insert

Measures
Style/Pad Edit >
Edit
Sample Edit Byla revidovana procedura Time Slice. 55
MIDI Grooves Ize nyni importovat do styl( nebo padd, s bicimi
sadami €i zvuky, generovanymi a automaticky pfifazenymi jako fezy.
Rezy Audio Groove muzete pfiradit i jinym zvukdm nebo bici sadé. 54
Effects Parametry ‘Use IFX/MFX’ se nyni ukladaji automaticky. 61
‘Stranka Controllers Settings > Menu > Controllers > Hand. ¢ 61
Byly pfidany hudebni zdroje, nové Keyboard sady, zvuky, styly a pady. 62



Nové viastnosti v OS verzi 1.2

Kde Nové vlastnosti Str.
Uzivatelské rozhrani Do nahledu Tile View jsme pfidali rezim List View mode. 70
Kontrolery Nyni mdzete volit chovani Catch a Jump pro slidery nebo pedaly.
Zmény u nékterych Control > Main funkci 73
Nezavislé ovladani parametrd Delay a Reverb Level, Mic procesoru
PFidany kontroler MP3 Volume 73
Hlavni stranka Pady Ize volit na strance Home > Main 74
Pfidany panel Mixer, na strance Home 74
Prehravace Druhy Prehravac se spousti synchronné k prvnimu 76
Drum Edit Drum Edit je pfesunuto do vlastni sekce 77
Efekty Insert a Master FX jsou automaticky voleny zvukem Upper 1 78
Style Edit Do rezimu Style Edit mode jsme pfidali stranku Scale/Tuning 79
Sprava soubord  microSD karty mGzete nyni formatovat a pouzit az do kapacity 1TB. 80
Hudebni zdroje Byly pfidany nové Pady. 81
VSude VylepSeni a odstranéni chyb 82
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Nove viastnosti

Dopliikové hudebni zdroje

Podpora doplnkovych hudebnich zdroju

Pa5X podporuje instalaci doplfikovych bali¢ka hudebnich zdroju. Ty vam umozni
pridavat nové sady sampll, zvuk(, styld nebo jinych zdroju do vyhrazené Local
oblasti, aniz byste museli vyuzZivat User oblast. Dal$i informace naleznete
v dokumentaci, dodané s Add-On.

= Chranéné a nechranéné zdroje Add-On

Hudebni zdroje Add-On mohou byt nechranéné nebo chranéné, diky specialni
microSD karté (fungujici jako ochranny kli¢). Pokud jsou chranény, musi byt
ochranny kli¢ vsunuty do spodniho microSD slotu, na zadni strané pfistroje.

= Na ochranném kli¢i (microSD karté) je k dispozici také tlozny prostor
Pokud je do vyhrazeného slotu vlozena karta microSD s ochrannym kli¢em,
muzete ji vyuzit i jako pamétovou kartu.

= V danou chvili mizete zvolit jen jeden zdroj Add-On
V danou chvili mazete zvolit pouze jediny zdroj Add-On. P¥i instalaci jiného Add-
On bude starsi nahrazen.

= Lokalni hudebni zdroje
Hudebni zdroje pfidané diky Add-On, jsou pFistupné z oblasti Local, v rdznych
oblastech oken Select.

SOUND Austrian Grand




Oblast Local v8ak mlzete lokalizovat a zobrazit jiny nazev podle nainstalovaného
Add-On. Prostudujte si dokumentaci pfilozenou k Add-On.

Lokalni zdroje jsou jako ty z vyroby (Factory). NemUzete je vymazat ani prepsat.

= Symbol chranéného zdroje
Chranéné hudebni zdroje jsou zobrazeny se symbolem kli¢e (4) u nazvu zdroje.

> Styly a pady (které jsou volné usporadané jako jednotlivé soubory) po zvoleni
zobrazuji pouze symbol klice.

Chranény styl

HOME

Player 1

Chranéné pady
> Zvuky a bici sady (uspofadané do bank) zobrazuji symbol klice v okné Select.

< Exit SOUND ppel Austrian Grand

ACTORY EGACY GM/XG =
2zl Y Det. Perc. Organ Y Grup5
‘ Y Grup1 Y Grup6

Y Grup2 “d)7 Grups

Y Grup3 7 Grup 10

Y LEAD SERRANO Y Grup7
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Instalace Add-On

Zdroje Add-On nainstalujete jako kazdou aktualizaci OS. Dalsi informace
naleznete v dokumentaci, dodané se zdroji Add-On.

POZN.: zZdroje Add-On lze nainstalovat jen do Pa5X INTERNATIONAL.

Jak ziskat informace o nainstalovaném zdroji Add-On

Informace o nainstalovaném zdroji Add-On najdete na strance File > Menu >
Add-On. Podrobné informace jsou obsazeny v dokumentaci, dodané s Add-On.

Name : My World

Version :

Cancel Remove
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Odstranéni nainstalovaného zdroje Add-On

Add-On muzete odinstalovat. Odinstalovanim Add-On se pfislusné zdroje odstrani
i z oblasti Local.

Vezméte na védomi, Ze pfikaz File > Factory Restore ponecha Add-On
nedotceny, jak je tomu u dat z vyroby.

1 Jdéte na stranku File > Menu > Add-On.

Name : My World

Version :

Cancel Remove

2 Stisknéte tlaCitko Remove. Zobrazi se dotaz na do potvrzeni.

3 Po potvrzeni vypnéte a znovu zapnéte nastro;j.
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Mozné potize s nainstalovanym Add-On

= Chyba pf#i naéitani zdroji béhem spusténi

V pfipadé, Ze doSlo k chybé pfi pfedbézném nacitani chranénych zdroji pfi
zapnuti pfistroje, zobrazi se zprava o nepodafeném nacteni, ,Failed to preload®.
Vypnéte nastroj a znovu jej zapnéte, abyste zjistili, zda se problém vyfesi.

Pokud problém pretrvava, zkuste znovu nainstalovat Add-On. Pokud tento
problém nevyresi, obratte se na vyvojare Add-On.

= Chranéné zdroje a ztraceny ochranny kli¢

Pokud neni ochranny kli¢ k dispozici, a v mistni oblasti jsou chranéné zdroje,
zobrazi se pfi zapnuti nastroje varovna zprava, ktera upozorfiuje na chranéné
zdroje a zada o vlozeni ochranného klice.

Preload Resources

Some copy-protected resources have been found. Please insert the
appropriate Pa5X protection key. Keys for other products are not
supported.

OK

Nastroj muzete bud vypnout a nainstalovat ochranny kli¢, nebo pokracovat, ale
bez pouziti chranénych zdrojl.

Pokud jste méli chranéné styly a pady pfifazené Pfehravaclim v Settings > Menu
> General Controls > Startup, nebudou hrat.

b o wm e NG

Player 1
Select Song
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Pokud se pokusite vybrat chranény zdroj bez vlioZzeného ochranného klice, nelze
je nadist.

> Zdroje, usporadané v referenéni mfizce (jako zvuky nebo bici sady) se zobrazuji
Sedé.

SOUND | Upper1 | Austrian Grand

LEGACY

FACTORY

> Zdroje, které jsou organizovany volné (styly a pady) se zobrazuji jako bézné
soubory, ale pfi pokusu o jejich vybér se zobrazi chybova zprava.

>V rezimu Sample Edit nevidite LOC (Local) banku multisamplt €i bicich sad.

Kdyz pfistroj vypnete a nainstalujete ochranny kli¢, chranéné zdroje za¢nou znovu
fungovat.

Alternativné, v pfipadé, Ze je nechcete znovu v nastroji pouzit, chranéné zdroje
odstranit z vnitini paméti, a to dle postupu popsaného vyse.
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Konverze Pa4X dat

RozsSirena podpora Pa4X dat

Pa5X ma nyni rozSifenou podporu dat z Pa4X.

> User zvuky, User bici sady a User Samply Ize konvertovat.

> Keyboard sady Ize konvertovat.

> Styly a pady Ize konvertovat: Akordové sekvence, uloZzené ve stylech Ize konvertovat.
> Globalni nastaveni, MIDI Presety, Scale Presety a Maxx Presety nelze konvertovat.
> User Voice presety nelze konvertovat.

> SongBook je pfeveden a zvuky, styly a mic/voice presety jsou pfemapovany na
ekvivalentni, pokud jsou k dispozici. Pady, akordové sekvence, ulozené v
polozkach Ize konvertovat. Propojené zdroje (soubory MID, MP3, TXT) jsou
prfesmérovany podle pravidel, popsanych v nasledujici sekci.

> Zvuky a bici sady z lokalizovanych verzi (jako je MUSIKANT nebo ORIENTAL)
mohou po konverzi na mezinarodni verzi, schazet. Ostatni data mohou také
schazet.

> Data, ktera chybi ve slozce puvodni slozky SET, budou chybét i ve slozce
prevedenych souborl, KST. Napfiklad jste tfeba ulozZili User Keyboard sady, ale
ne User zvuky nebo samply, a ty budou schazet.
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Konverze Pa4X dat

(Upozornujeme, Ze sekce editace File > Import byla nahrazena sekci File > Data
Conversion).

VétSinu dat z Pa4X milzete zkonvertovat. Nejprve musite konvertovat staré
nastrojové slozky SET, do slozek KST, u Pa5X, kam se konvertovana data
ukladaji automaticky.

Upozorfiujeme, ze doba konverze muze byt dlouha. Na displeji se zobrazi
indikator pribéhu aktualniho stavu.

Po konverzi se v nové slozce KST objevi soubor ConvertReport.txt, obsahujici
vypis zprav o konverzi.

= Stara data ulozte do slozky SET
Pfed pfesunem dat do Pa5X ulozte vesSkery obsah paméti do nové slozky SET na
USB disku ze starSiho pfistroje.

= Shromazdéte propojené soubory SongBook (MID, MP3, TXT)

SongBook muze propoijit soubory MID, MP3 a TXT z vice zdrojl, napf. z interni
jednotky a externich USB diskd, nebo z rlznych slozek na nich. Konverze se
pokusi zachovat stejnou strukturu.

Shromazdéte vSechny propojené soubory do kofenového nebo jiného
nadfazeného adresafe na KORG DISKu Pa5X. Zkopirujte celou slozku
obsahuijici, nejen jednotlivé soubory. Pavodni adresafova struktura zlstane stejna
jako u originalu.

Tuto pozici vybirejte peclivé, protoZze pfesunem dat, kterd obsahuje po pfevodu,
se prerusi odkazy uvnitf polozek Songbooku.
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Muzete napfiklad pfesunout v§e do hlavniho adresare interniho disku, jako v
nasledujicim pfikladu.

Pa4X
a—-8—08

My MIDI Files My

KORG .
DISK Evening Song.mid
Show
USB F Miscs My MP3 Files My
Holidays Song.mp3
Show

USBR My
Lyrics.txt

!
Pa5X

88108

My MIDI Files My

KORG i
DISK Evening Song.mid
Show
Miscs My MP3 Files My
Holidays Song.mp3
Show

T

Lyrics.txt
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Nebo chcete-li ponechat kofenovy adresar volngjsi, vytvorte v ném slozku (viz ,From
Pa4X* v pfikladu) a v8e do ni pfesunite — se zachovanim pavodnich cest.

Pa4X
8--80-08

My MIDI Files My

KORG .
DISK Evening Song.mid
Show
USBF Miscs My MP3 Files
Holidays Song mp3
Show

D

USBR
Lyrlc s.txt

y
Pa5X
8-5--5-6

KORG From MIDI Files My
DISK Pa4X Evemng Song.mid
Show
Miscs MP3 Files My
Holldays Song.mp3
Show

—03

Lyricstxt
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= Konvertujte data

Az budete mit starSi data pfipravena, zapojte USB disk, na kterém data jsou, do
Pa5X.

1 Stisknéte FILE a tlacitkem MENU vstoupite na stranku File > Menu.

FILE MENU

SET KST

Pa Pa

2 Dotykem tlacitka Data Conversion vstoupite na stranku Data Conversion.

Nova slozka KST je cilova
Stara slozka SET jako zdroj

Data conversion

KST name :

Cancel Convert

SlozZka, kde jsou soubory MID, MP3 a TXT, spojené s polozkami SongBook.

Jméno cilové slozky KST

3 Stiskem tlacitka Source > Browse (...) spustite prohlize¢ soubor(, kde zvolte
zdrojovou slozku SET, obsahujici data Pa4X.

Select the F
folder to co

USB R1\Pa4X Resources.SET
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4  Stiskem tlaCitka Destination > Browse (...) spustite prohlize€ soubor(, kde
zvolte cil pro pfevedeni slozky KST.

USB R1\Converted

5 Stiskem tlacitka Text Edit () otevrete virtualni klavesnici a mizete provést
prejmenovani. Po dokon&eni pfejmenovani je potvrdte tlaCitkem OK, pod virtualni
klavesnici.

KST name :

6 Vyberte disk nebo slozku, kde jste shromazdili propojené soubory
SongBooku (MID, MP3, TXT), dotykem tlac¢itka SongBook Remap Path >
Browse (...) a spusténim prohlizece.

POZN.: Tento parametr zlistane Sedy, pokud se ve zdrojové slozce SET nenajdou
zadna data SongBooku.

KORG DISK

S kofenovym adresafem vybraného interniho disku

Book

e ere yo KORG DISK\From Pa4X

Se slozkou (,From Pa4X") v kofenovém adresafi vybraného interniho disku
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7 Oveéfte, Ze jsou vSechna pole vyplnéna.

Data conversion

e USB R1\Pa4X Resources.SET

Select the folder where
to save the Pa5X KST : USB R1\Converted

KST name :

KORG DISK

Cancel Convert

8 Stisknéte tlacitko Convert a vyckejte, az se soubory zkonvertuji do nového
formatu.
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Nacteni konvertovanych dat

. Nactéte data
Po dokonceni pfevodu dat z Pa4X nactéte novou slozku KST.

1 Pfed nactenim pfevedenych dat provedte zalohu stavajicich User dat. Ulozte je
vSechny do nové slozky KST.

2 Poté nactéte konvertovana data. Jdéte na stranku File > Main a najdéte novou
slozku KST.

3 Dotykem sloZky ji oteviete, a v menu stranky (EE) zvolte pfikaz Load. Objevi se
dialog Load All.

Load ALL

<KORG DISK>\Converted\Pa4X Resources.KST

4 Zvolte, zda chcete data sloucit (Merge) nebo nahradit (Replace).

> Pokud zaskrtnete policko Replace All, vSechny User soubory vybraného typu
(Style, Keyboard Set...) v interni paméti budou nahrazeny témi, které nacitate.

> Jestlize policko u Replace All zistane prazdné, pak budou soubory, které
nacitate, slou¢eny s témi, které v dané pameéti jiz existuji. Budou nahrazeny pouze
soubory se stejnym nazvem.

VAROVANI: Upozoriiujeme, Ze nahrazenim odstranite v8echna nahrazena data.
Nezapomerite si zalohovat veSkera data, ktera nechcete ztratit.
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= Zkontrolujte konvertovana data
Vétsina dat bude prevedena bezchybné&, néktera ne. Nékteré udaje mohou
vyzadovat dalSi editaci.

Zkontrolujte, zda vSechny Keyboard sady, zvuky, styly a pady funguji podle
oCekavani. Pokud ne, upravte je. V nékterych pfipadech muzete radéji nahradit
starSi data za lepsi, z nabidky Pa5X.

V SongBooku se zkonvertuje jak Book list, tak Set list. Pokud v polozce schazi
zdroj, zobrazi se pfed jménem hashtag (#).

g o wm e NG

- Entry: ===
Future Pop S Pop 21

Type Name . Genre
00giorni di noi Ballad
boss Disco

t  piece of myself Pop

Pokud k tomu dojde, prejdéte na stranku Entry Edit a znovu vyhledejte chybéjici
zdroj, nebo najdéte nahradni.

Chybéjici zdroje mlzete zobrazit také v souboru ConvertReport.txt, ktery je v nové
sloZce KST.

= Ulozte editovanou slozku KST
Pokud jste upravili pfevedena data, ulozte je do slozky KST. Stavajici slozku
muZzete pfepsat nebo vytvofit novou.
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= Vyprazdnéte User pamét’
Pokud chcete vycistit User pamét, po kontrole konvertovanych dat pouZijte pfikaz

File > Menu > Factory Restore.

FACTORY RESTORE

Po vycisténi paméti mizete znovu nacist samostatna data z libovolné slozky KST,
vCetné dfive zalohovanych dat, a ¢asti pfevedenych dat z Pa4X.

Vezmeéte na védomi, ze SongBook vzdy potfebuje propojené soubory MID, MP3 a
TXT na plvodnich pozicich. Pokud nejsou znovu nacéteny nebo jsou umistény
jinym zplGsobem, nebudou nalezeny. Pokud k tomu dojde, znovu je nactéte na
puvodni pozici, nebo je pfesmérujte na strance SongBook > Entry Edit.
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SongBook

Jednodussi zpuUsob, jak priradit pady polozkam
SongBooku

Pady Ize nyni vybrat na strance SongBook > Entry Edit.

Do kazdé polozky SongBooku se ukladaji ¢tyfi pady. PFi editaci poloZzky nebo pfi
vytvareni polozky nové, mlzete pady nahradit.

1
2

3
4

Pokud chcete editovat stavajici polozku SongBooku, zvolte ji.
Jdéte na stranku SongBook > Entry Edit > Player/Pad/KbdSet.

i o o NG

Entry: Away with me Number

PLAYER&PADS

Swing Fox

Pad 1

Perc FingerSnap

Stisknéte jméno padu, ktery chcete otevfit v okné Select.

Zvolte jiny pad.



Ukladani songu, stylu, padu a akordovych
sekvenci

Prikaz menu pro ulozeni songu z hlavni stranky

Songy Ize nyni ukladat kamkoliv, i z hlavni stranky. Nejste uz omezeni jen na
jejich prepsani.

1 Po vybéru songu zvolte pfikaz Save Song v menu stranky (EE .

i o o NG

Save KbdSet
Save Pad P UPPER VOLUME LINK

Save Chord Sequence

Save Song

Save Book Entry

Zobrazi se dialog Save Pad.

Save Song

Jméno songu

to

Dotykem oteviete
USB F\My Songs okno Select a
zvolite jiné cilové
misto

Postup je stejny jiz popsany na konci kapitoly Nahravani a editace songu
v UzZivatelském manualu.
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Pfikaz menu pro ulozeni styla z hlavni stranky

Styly Ize nyni ukladat kamkoliv, i z hlavni stranky. Nejste uz omezeni jen na jejich
pfepsani.

1 Po vybéru songu zvolte pfikaz Save Song v menu stranky (EE .

b4 0 Wl o NG

Save KbdSet
Save Pad ) UPPER VOLUME LINK

Save Chord Sequence

Save Style

Save BooK Entry

Zobrazi se dialog Save Pad.

Save Style
SOURCE:  Fty\Pop\Future Pop Zdrojovy styl
name: T Jméno stylu

to

Dotykem oteviete
okno Select a
zvolite jiné cilové
misto

Usr\User 01

Cancel

Postup je stejny, jak jsme popsali na konci kapitoly Nahravani a editace songu
v Uzivatelském manualu.
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Pfikaz menu pro ulozeni padu do stylu
Pady Ize nyni ulozit do User stylu jako alternativu k jejich specialni knihovné,
pfikazem Save Pad. Upozorfiujeme, Ze padu uloZite také pfi uloZzeni User stylu.

Styly mohou obsahovat ¢tyfi pady. Po vybéru stylu jsou automaticky zvoleny &tyfi
pady.

Zmény provedené u padl, mulzete ulozit do User stylu. Styly z vyroby nelze
prepsat. Chcete-li editovat a upravit styl z vyroby, zkopirujte jej do oblasti User.

= Otevieni dialogu Save na displeji
> Po vybéru User stylu zvolte piikaz Save Pad v menu stranky (==).

HOME

Save KbdSet
Save Pad ) UPPER VOLUME LINK

Save Chord Sequence

Zobrazi se dialog Save Pad.

Save Pad
SOURCE : 1: Grv HipHop 1 Zdrojovy pad
NamE: T Jméno padu

to LIBRARY to STYLE Library/Style

t Style Pad

Dotykem otevrete
1: Grv HipHop 1 okno Select a
zvolite jiné cilové
misto
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= Pfejmenujte pad
V dialogu Save Pad muzete pad pfejmenovat.

1 Stiskem tlagitka Text Edit (T') spustite virtuaini klavesnici a muzete jméno
upravit.

2 Jakmile dokon¢ite Upravu jména, potvrdte tlacitkem OK pod virtualni klaviaturou.

= Ulozte Pad #1
> Pad #1 je jiz vybrany, takze staci stisknout tlaCitko Save.

. Ulozeni do jiného padu
1 Pokud chcete ulozit pad do stejného stylu, ale na jiné misto, kliknéte na
Sipku u parametru Select Style Pad, tim otevfete menu, kde vyberete jiné misto.

Save Pad

SOURCE : 1: Grv HipHop 1

NAME: T

to STYLE

rv HipHop 1

Cancel

2 Potvrdte ulozeni tlacitkem Save.
VAROVANI: Pad v cilové paméti bude pfepsany.

Pady mUzete pfifadit také stylu a polozkdam SongBooku. Kombinaci ¢tyf padu pak
ulozite spole¢né jako User styl nebo polozku Songbooku.
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Prikaz menu pro ulozeni akordové sekvence do stylu

Akordové sekvence Ize nyni uloZit do User stylu jako alternativu k jejich specialni
knihovné, pfikazem Save Chord Sequence. Upozoriujeme, ze akordovou
sekvenci uloZite také pfi ulozeni User stylu.

Styly mohou obsahovat akordovou sekvenci. Po vybéru stylu, je automaticky
zvolena akordova sekvence, ktera se k tomuto stylu hodi.

Zmény provedené u akordovych sekvenci muzete ulozit do User stylu. Styly
z vyroby nelze prepsat. Chcete-li editovat a upravit styl z vyroby, zkopirujte jej do
oblasti User.

= Otevieni dialogu Save na displeji
> Po vybéru User stylu zvolte Save Chord Sequence v menu stranky (:==).

b e wm o NG

Save KbdSet

Save Pad P UPPER VOLUME LINK

Save Chord Sequence

Zobrazi se dialog Save Chord Sequence.

Save Chord Sequence

SOURCE : Chords Zdrojovéa akordova sekvence

name: T Jméno akordové sekvence

to LIBRARY to STYLE Library/Style

1: Chords

Cancel
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= Pfejmenovani akordové sekvence
V dialogu Save Chord Sequence muzete sekvenci pfejmenovat.

1 Stiskem tlagitka Text Edit (T') spustite virtuaini klavesnici a muzete jméno
upravit.

2 Jakmile dokon¢ite Upravu jména, potvrdte tlacitkem OK pod virtualni klaviaturou.

= Ulozeni akordové sekvence
> Ve stylu je jedna pamét pro akordovou sekvenci, takze staci stisknout tlacitko
Save.

VAROVANI: Akordova sekvence v cilové paméti bude prepsana.

Akordové sekvence mUiZzete ukladat do styl(l a poloZzek SongBooku Akordovou
sekvenci pak ulozite do User stylu nebo polozky Songbooku.
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Stranka Style/Pad Edit > Main

Podpora vice stupnic u styla

Kazdy prvek stylu ma jinou stupnici/time signature. Stupnici Ize zménit pouze
tehdy, kdyz je prvek stylu prazdny, neni v ném nic ulozeného.

To neplati pro pady, které obsahuji jediny prvek.
1 Pokud chcete editovat styl, zvolte jej.
2 Stiskem tla¢itka REC/EDIT na ovladacim panelu se otevie menu Record/Edit.

> Chcete-li upravit stavajici styl, stisknéte tlacitko Style Edit v menu. Pokud
chcete vytvofit novy styl, stisknéte tladitko New Style v menu a potvrdte, zda
akceptujete ztratu neulozenych zmén. V obou pfipadech vstoupite na hlavni
stranku rezimu Song Edit mode.

3 Ve vyjetém menu Element vyberte prvek stylu. Alternativné: Ve stylech, stiskem
pfislusného tlacitka na ovladacim panelu vyberte jeden prvek stylu (INTRO 1 ...
ENDING 3).

4 Parametrem Meter zvolite rytmus (time signature) prvku stylu.

STYLE: Future Pop b/f: @ [NL o Drn7

ELEMENT Var1 CVIFNGTH - X METRO M: 1 BPM
w1 METER :

RESOLUTION : High asure, current measure

5 Spustte nahravani a rytmus se nahraje do vybraného prvku stylu/padu.

Chcete-li po nahrani rytmus zménit, budete muset odstranit vSechny akordové
variace v aktualnim prvku stylu. MizZete to udélat bud pfikazem Delete Current
Chord Variation na hlavni strance Style Edit mode, nebo ve Style Edit > Menu >
Cut



32

Editace rezimu Cue mode, pro Ending 3 ve stylech

Nyni mUzete také zvolit rezim Cue Mode pro prvek stylu Ending 3.
1 Pokud chcete editovat styl, zvolte jej.
2 Stiskem tlagitka REC/EDIT na ovladacim panelu se otevie menu Record/Edit.

3 Chcete-li upravit stavajici styl, stisknéte tlacitko Style Edit v menu. Pokud
chcete vytvofit novy styl, stisknéte tlatitko New Style v menu a potvrdte, zda
akceptujete ztratu neulozenych zmén. V obou pfipadech vstoupite na hlavni
stranku rezimu Song Edit mode.

4 Ve vyjetétm menu Element vyberte prvek stylu. Alternativné: Ve stylech, stiskem
pfislusného tlaCitka na ovladacim panelu vyberte jeden prvek stylu (INTRO 1 ...
ENDING 3).

5 Pomoci parametru Cue mode nastavte rezim Cue mode pro vybrany prvek
stylu.

VLENGTH p

ETER 4/4 il

RESOLUTION : CUE MODE : Immediate, first measure

CHORD
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Style > Chords

Editace akordové stopy ve stylech

Ke stopé Chords mate pfistup na strance Event Edit v rezimu Style Edit mode,
pokud jste zvolili Intro nebo Ending. Tato stopa obsahuje Key Signature patternu
a akordy.

> Key Signature je plGvodni kli¢ vybraného patternu. Prvni akord v tomto
patternu ne vzdy odpovida Key signature (pattern, ktery je napf. v toniné D moll,
by mohl zagit s F dur akordem, coz je akord, hrany od tfeti noty stupnice D moll).

Kdyz je na klaviatufe detekovany akord, propoji se s puvodni téninou a vzor se
transponuje odpovidajicim zplsobem.

> Chord udalosti vyuZijete pro prehravani akordovych rozvojli na stopach Guitar
Mode, na stopach Style a Pad (za pfedpokladu, Ze nejsou nastaveny s NTT typu
No Transpose) a Keyboard Ensemble (pokud je povolen). Tyto akordy vidite hrat
v oblasti Chords v horni ¢asti kazdé stranky.

Ve stylu mohou pouze prvky stylu Intro a Ending obsahovat akordovy rozvo;.
Obvykle jsou pro akordovy rozvoj vyhrazeny pouze Intro 1 a Ending 1.

Dalsi akordové typy pro stopu Chords

Na stopu Chords bylo pfidano 86 novych typu akordd. Akordy byly dfive
k dispozici pouze pro rezim Guitar Mode. Najdete je v tabulce obsazené nize,
v Programovani akordovych rozvojli pro Intro a Ending, v sekci Pa5X.
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Editace stopy Chords

= Jdéte na stranku Style Edit > Event Edit
1 Pokud chcete editovat styl, zvolte je;.

2 Stiskem tlagitka REC/EDIT na ovladacim panelu se otevie menu Record/Edit.

3 Chcete-li upravit stavajici styl, stisknéte tlaitko Style Edit v menu. Pokud
chcete vytvofit novy styl, stisknéte tlacitko New Style v menu a potvrdte, zda
akceptujete ztratu neulozenych zmén. V obou pfipadech vstoupite na hlavni
stranku rezimu Style Edit mode.

4 Stiskem tlaCitka MENU na ovladacim panelu, a tlacitkem Event Edit se vratite
na stranku Event Edit.

Future Pop b# o ] o Dm7

Event

ELEMENT Var1 v w1 TRACK Bass Edit

Filters

M:001.01.000 D:001.03.
:003.01.000 D:0081.03.36
:005.01.000 D:001.03.

:007.01.000 D:ee1.e3.

5 Vyberte jeden z prvki stylu, kde chcete upravit stopu Chords. Tato stopa je
dostupna pro prvky stylu Intro 1-3 a Ending 1-3.

6 Ve vyjetém menu Element vyberte prvek stylu (mezi Intro 1-3 a Ending 1-3).
Alternativné, stiskem pfisluSsného tlacitka na ovladacim panelu vyberte jeden
prvek stylu (INTRO 1-3 nebo ENDING 3).

7 Ve vyjetém menu CV si vyberte akordovou variaci pro zvoleny prvek stylu.
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8 Ve vyjetém menu Track vyberte stopu Chords.

ELEMENT : o RACK Chords

Chord
Chord

Chord

Chord ¢ m7 (add11)

Chord

Chord

Delete All Chords

* Prochazeni seznamu
> Udalosti prochazite pomoci jezdce.

> Popf. stiskem tlaCitka Go Meas. prejdete na jiny takt. Objevi se dialog Go To
Measure. Zdejte cilovy takt a stiskem OK volbu potvrdte. Bude zvolena prvni
udalost v cilovém taktu.

= Editace rytmu (Key Signature)
1 Vybere jeden z prvkd stylu, ktery obsahuje stopu Chords (Intro 1-3 nebo
Ending 1-3).

2 Ve vyjetém menu Track vyberte stopu Chords.

3 Stiskem tlacitek DIAL nebo UP/DOWN pak ménite rytmus.
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Vkladani akordt
Voli jeden z prvku stylu, ktery obsahuje stopu Chords (Intro 1-3 &i Ending 1-3).

Ve vyjetém menu Track vyberte stopu Chords.

w N = "

Vlozte novy akord.

> Pokud skladba neobsahuje zadné akordy, dotknéte se linky Key Signature.
Na zacatku patternu bude vioZen novy akord.

> Pokud stopa obsahuje akord, dotknéte se toho, ktery je nejblize k pozici, kam
chcete novy akord vlozit.

4 Stiskem tlacitka Insert novy akord pfidate.

= Editace akordu
Typ a polohu akordu mlzete ménit..

> Dotknéte se udalosti a editujte ji

M:002.01.008 Chorxd

Measure/Position Type Root Type Extension

> Zvolte M (Measure), a ovladacéem DIAL nebo tlacitky UP/DOWN upravte pozici
udalosti. Popf. druhym dotykem spustite numerickou klavesnici.

> Zvolte parametr Root a ovladaéem DIAL nebo tlacitky UP/DOWN zménite
téniku akordu.

> Zvolte parametry Type a Extension, a ovladatem DIAL nebo tlacitky
UP/DOWN je upravte.

* Vymazani akordu
Udalosti Chord mlizete vymazat.

1 Dotykem udalosti Chord ji zvolite.

2 Stiskem tlacitka Delete zvoleny akord vymazete.
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Programovani akordového rozvoje (Intro/Ending) u Pa5Xx

PFi programovani stylu v rezimu Upravy stylu musi byt akordy zadany jako udalosti
Chord (ekvivalent MIDI Text Meta Events) na stopé Chords.

1 Jdéte na stranku Style Edit >Menu > Event Edit.

2 Vyberte Intro nebo Ending Style Element.

3 Vyberte stopu Chords.

4 Vlozte udalost Chord a tlaCitky DIAL nebo UP/DOWN ji upravte, popf. jeji
polohu. Pomoci Value 1 vyberte téniku akordu (nazvy not jsou od C do H).
Pomoci Value 2 vyberte Chord type. Volbou Value 3 zvolte basovy ton
sloZzeného akordu.

ELEMENT :

Position

M:001.€

M:002.

M:003.

M:003.

M:003.

M:003.04.

Go Meas

.000
.000
.000
3.000

4.000

240

Chord
Chorxd
Chord
Chord
Chord

Chord

Delete All Chords

bd: o wme B

TRACK: Chords

Slash Chord Note

m7 (add11)

Viz zkratky typu akordu v tabulce nize, Zkratky a dynamika odpovidajici typu

akordd.
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Programovani akordového rozvoje, pro Intro a Ending,
v externim sekvenceru

= Zapojte Pa5X do externiho sekvenceru
Pokud si chcete poslechnout styl, ktery editujete na externim sekvenceru, se
zvuky Pa5X, pfipojte Pa5X k pocitaci pfes MIDI nebo pres port USB DEVICE.

= Vytvorte Sablonu stylu v Pa5X
Editaci stylu mGzete zacit od nuly nebo vyuzit existujici styl jako Sablonu. Povime
si, jak na to.

1V Pa5X zvolte styl, podobny tomu, ktery chcete vytvofit. To je dobry vychozi bod
pro praci v externim sekvenceru.

2 Exportujte styl jako standardni MIDI soubor, na strance Style Edit > Menu >
Import/Export > Export SMF.

fuepop b4 e ww o C

Import
SM

SMF

To MIDI File: Future Pop.mid imp

Exportovany standardni MIDI soubor bude obsahovat strukturu stylu a SysEx
zpravy, pouzité k automatickému vybéru akordové variace, pfi Upravach na
externim sekvenceru.

3 Ponechte Pa5X pfipojeny k externimu sekvenceru a v reZimu Style Edit
s puvodné zvolenym stylem.

4 Ovérte, ze je parametr Clock Source na Internal (na strance Settings > Menu >
MIDI > General Controls).
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= Editace stylu v externim sekvenceru
1 Nactéte standardni MIDI soubor do preferovaného sekvenceru.

— 3 5 7 1 " 3 ~
o r T Edit © Functions - View - T ® W

Notes Progr.Change  Pich Bend Controfler
M S g \ / Attortouch  Poly Aftertouch  Syst. Exclushe  Adatlonal nfo

Bass = FM7(012)
5 ~ =
MS R

Q
Longihinio
g e Kog |
MS R
- Percussion
MS R
Accl
M S
Acc2
MS R

Acc3
MS
Acc4

M S

Acc’
M s

2 Editujte rizné patterny nového stylu.
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. Editace akordd v externim sekvenceru

Upravte postup akord( prvkd stylu Intro 1 a/nebo Ending 1 (nebo jakykoli jiny
uvod &i zaver).

Akordy miiZzete zadat jako Text Meta Events na stopu Chords/Global (s
pfifazenym MIDI kanalem All nebo Omni). Tyto akordy Ize také vidét na strance
partitury externiho sekvenceru a mulzete je vidét na strankach Lyrics a Score, v
Pa5X.

Vzhledem k tomu, Meta udalosti se nevysilaji pfes MIDI, pokud chcete poslouchat
své Upravy na pfipojeném Pa5X, musite zadat akordy na stopu(y), které je pak
musi pfehrat.

Vstupnimi akordy jako udalostmi Note, v rozmezi od C-1 do H-1 jako toniky
akordu, a hodnotou jejich dynamiky Velocity, zvolite odpovidajici typ akordu, jak
je uvedeno v tabulce uvedené nize, ve Zkratkach a hodnotach Velocity,
odpovidajici ¢asti akordu.

= Importujte styl do Pa5Xx
1 Importujte styl jako standardni MIDI soubor, na strance Style Edit > Menu >
Import/Export > Import SMF.

Future Pop h\""#i 8 ULl o C

Impaort
SM

SMF

From MIDI File: <select>
Imp

2 Upfesnit styl v reZimu Style Edit mode, u Pa5X.
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Zkratky a hodnoty dynamiky, odpovidajici typu akordu

V této tabulce jsou uvedeny nasledujici typy dat, pro pouziti v akordovém rozvoji,
pro Intro 1 a Ending 1 (nebo jakykoliv jiny tvod &i zaveér):

> Chord Type, popisujici akord.

> Ekvivalentni Chord udalost na stopé Chord, jak vidite na strance Event Edit v
Pa5X. Jedna se také o udalost Text Meta Event, kterou vidite na stopé
Chord/Global v sekvenceru.

> Ekvivalentni hodnota Velocity, pfifazena tonice, jak vidite na individualni
stopé v sekvenceru.

Chord Type Chord / Text Meta Event Uroven
dynamiky

Major (leave blank) 1

Major Tth M7 2
Suspended 4th 5US 3
Major 7th suspended 4th MTsus 4
Minaor 6th mé 5
Minor Tth flat 5th mi(b5) 6
Dominant 7Tth T 7

Tth suspended 4th Tsus 8
Diminished major 7th dim(M7) 9
Augmented Tth T(#5) 10
Major w/o 3rd (1+5) 1
Flat 5th b5 12
Major 6th 6 13
Major Tth flat 5th MT7(b5) 14
Suspended 2nd sus2 15
Minor m 16
Minor Tth m7 17
Minor major Tth m(MT 18
7th flat 5th 7(b5) 19
Diminished dim 20
Augmented #5 21
Augmented major Tth MT(#5) e
Major w/o 3rd and 5th (1+8) 23

Diminished Tth dim7 24
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Chord Type Chord / Text Meta Event Uroven
dynamiky

Added 9th {add9) 25
Augmented added sharp 9th (add#9) 26
Added flat 9th (addb9) 27
Added flat 9th sharp 11th (addb9/#11) 28
Added 9th sharp 11th (add9/#11) 29
Added sharp 9th sharp 11th (add#9/#11) 30
Added 11th (addi1) 31
Added sharp 11th (add#11) 32
6th 9th 6,9 33
6th 9th sharp 11th 6,/9(#11) 34
6th sharp lth Gi#11) 35
Major 9th M9 36
Major 9th sharp 11th MI(#11) 37
Major 7th sharp 11th MT7(#11) 38
Major 13th M13 39
Major 13th sharp 11th MI3(#11) 40
Major 9th flat 5th M3(b5) 41
Major 13th flat 5th M13(b5) 42
Suspended added 9th sus(add9) 43
Suspended added flat 9th sus(addb9) 44
Major 9th suspended M9sus 45
Major Tth suspended added 13th MTsus(add13) 46
Major 13th suspended M13sus 47
Minor added 9th m(add9) 48
Minor added 9th 11th m{add9,/11) 49
Minor added 11th miaddil) 50
Minor 6th 9th mé/9 51
Minor 6th added 11th méladdll) 52
Minor 6th 9th added 11th mé/HNaddil) 53
Minor 9th m9 54
Minor 7th added 11th m7(addil} 55
Minor 11th mil 56
Minor 7th added 13th m7{addl3) 57

Minor 9th added 13th m2{addi3) 58
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Chord Type Chord / Text Meta Event Uroven
dynamiky

Minor 13th mi3 59
Minor Tth added 11th 13th mTladdll/13) 60
Minor 9th flat 5th m9(b5) &l
Minor 11ith flat 5 milib5) 62
Minor Tth flat 5 11th m7ib5/11) 63
Minor Sth Major Tth ma(MT) 64
Minor Major Tth added 13th mM7{addl13) 65
Minor 6th 9th Major Tth meé/I(MT) 66
9th 9 &7
9th sharp 11th S(#11) 68
Tth sharp 9th sharp 11th T(#9/#11) 69
Tth sharp 11th T(#11) 70
13th 13 Tl
13th sharp 9th 13(#9) 72
Tth flat 9th T(b9) 73
Tth flat 9th sharp 11th T(bS/#11) 74
Tth sharp 9th T(#9) 75
13th sharp 11th 13(#11) 76
Tth sharp 11th 13th T(#11,/13) T
13th sharp 9th sharp 11th 13 (#S/#11) 78
13th flat 9th sharp 1th 13(b9/#11) 79
13th flat 9th 13(b3) 80
Tth added 13th Tladd13) 81
7th added flat 13th Tladdbl3) 82
Tthflat 5th13th T(b5/13) 83
9th flat 5th 9(b5) 84
Tth flat 5thflat 9th T(b5/b9) 85
Tth flat 5th sharp 9th T(b5/#9) 86
13th flat 5th 13(b5} ar
13th flat 5th flat 9th 13(b5/b%) 88
13th flat 5th sharp 9th 13(b5/#9) 89
9th suspended 9sus 90
Tth suspended flat 9th Tsus(b9) 91

Diminished added 9th dimiadd?) 92
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Chord Type Chord / Text Meta Event Uroven
dynamiky
Diminished added flat 9th dim{addb9) 93
Diminished Major 7th 9th dim(M7/9) 94
Diminished Major 7th 9th 11th dim(M7/9/11) 95
Diminished Major 7th 11th dirm(M7/11) 96
Sharp 5th added 9th #5(add9) a7
Sharp 5th added 9th #5(add#9) 98
Sharp 5th added 11th #5({add#11) g9
Tthsharp 5th sharp 11th T(#5/#11) 100
9th sharp 5th 9(#5) 101
Tthsharp 5th sharp 9th T(#5/#9) 102
Tthsharp 5th flat 9th T(#5/b9) 103
Tthaltered flat 9th Tlalt b9) 104
Tthaltered sharp 9th Tlalt #9) 105
9th sharp 5th sharp 11th 9(#5,/#11) 106
Major 9th sharp 5th M9(#5) 107
Major Tth sharp 5th sharp 9th MT(#5/#9) 108
Major Tth sharp 5th sharp 11th MT(#5/%11) 109
Major 9th sharp 5th sharp11th MRS /#11) 10

Jako ptiklad uvedme typicky rozvoj C dur, zadany nasledovné v Pa5x, na strance
Event Edit, a v sekvenceru na pocitaci:

Chord Obsah Text Meta Event Nota/Dynamika
C Major C C-1/001
A Minor 7th A m7 A-1/002
D Minor Dm D-1/016

G Dominant 7th GT G-1/007
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Import a export stopy Chords

Jak jsme popsali v Uzivatelském manualu (viz sekci Import a export styll
v kapitole Nahravani a editace styl a padd), muzete importovat nebo exportovat
styl, pro editaci v externim sekvenceru, jako standardni MIDI soubor.

Standardni MIDI soubor mize obsahovat noty nebo akordy, uréené k vytvoreni
akordového rozvoje, v prvcich stylu Intro a Ending (obvykle Intro 1 a Ending 1).

= Import stylu

Pfi importu stylu, vytvofeného v externim sekvenceru jako standardni MIDI soubor
(na strance Style Edit > Import/Export > Import SMF), Text Meta Events na
stopé Chords/Global budou pfevedeny na udalosti Chords, na stopu Chords stylu.

Pokud se udalosti Note na MIDI kanalu objevi v rozsahu C-1 az H-1 na
odpovidajici stopé (stopach), které maiji byt fizeny akordy, budou prevedeny na
udalosti Chord, na stopu Chords stylu, a Text Meta Events budou ignorovany.

Pokud jsou na rdznych stopach nalezeny rizné noty, bude ten posledni akord
platiti pro vSechny stopy, takze budou vzdy srovnané.

From MIDI File: Select

= Export stylu

Jak jsme popsali ve stejné sekci, mizete exportovat styl jako standardni MIDI
soubor (na strance Style Edit > Import/Export > Export SMF), pro editaci v
externim sekvenceru. Udalosti Chord na stopé Chords, ve stylu akordu, budou
prevedeny na Text Meta Events, na kanalu Chords/Global, a na udalosti Note na
MIDI kanalu, odpovidajici stopé (stopam) stylu.

S externim sekvencerem, pfipojenym k Pa5X, budete moci upravit styl (jako
standardni MIDI soubor) v pocitaci, a poslechnout si editaci zvuk Pa5X.

Future Pop b,r"#: o [HD o C =
Import
SMF

To MIDI File: Future Pop.mid
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Style/Pad Edit > Edit

Editace Style/Pad patternt

Patterny stylu/padu je mozné editovat v sekci Style/Pad Edit > Style/Pad Edit. Pro
pady je zde pouze jedna stopa a Pad Element.

Kvantizace

Funkce Quantize vyuzijete k napraveni rytmické chyby po nahravani, nebo
chcete-li Sabloné dodat ,groovy” feeling.

1 Jdéte na stranku Style/Pad Edit > Style/Pad Edit > Quantize.

ELEMENT :
S 1/32Note

001.01.000 END TICK 009.01.000

BOTTOM NOTE: - G9

2 Zvolte Track, Style Element (E) a Chord Variation (CV), které chcete upravit.

Stopa Vyznam
All VSechny stopy jsou zvoleny

Bass ... Accb Zvolena stopa
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3 Ve vyjetém menu Resolution vyberte rozliSeni ucinnosti kvantizace.

RozliSeni Vyznam
ﬁ Rozliseni mfizky po nahravani, v notovych hodnotach. Napf. kdyz
J zvolite 1/16, vSechny noty budou posunuty na nejbliz§i hranici 1/16.
(1/32) ... (1/4) Kdyz zvolite 1/8, vSechny noty budou posunuty na nejblizSi hranici 1/8.

Znak ,b...f", pfidany za hodnotu znaci swingovou kvantizaci. Hodnoty
1/6, 1/12 a 1/24 jsou trioly.
c N

Bez kvantizace i 2. < i *

116 L *

s D

4 Pomoci parametrd Start Tick a End Tick nastavte za¢atek a konec
kvantizované pasaze.

Pokud je akordova variace dlouha 4 takty a chcete je vSechny vybrat, Start bude
na pozici 001.01.000 a End na 005.01.000.

5 Pomoci parametri Bottom Note a Top Note nastavte rozsah pro editaci. Tyto
parametry jsou k dispozici pouze pro stopy Drum a Percussion.

Pokud zvolite stejnou notu jako u parametri Bottom i Top, mlzete vybrat jeden
perkusni nastroj z bici sady.

6 AZ budete mit parametry nastaveny, stisknéte Execute.

7  Stisknéte tlacitko PLAY/STOP (>0) a poslechnéte si vysledek. Dal§im
stiskem tla¢itka PLAY/STOP (>0) pfehravani zastavite.
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Transpozice

Funkce transpozice umozriuje transponovat vybrané stopy.

Poté, co transpozici dokoncite, nezapomerite pfizplsobit parametry Key/Chord na
hlavni strance rezimu Style/Pad Record mode.

1 Jdéte na stranku Style/Pad Edit > Style/Pad Edit > Transpose.

TRACK : Accl ELEMENT : Var1
TRANSPOSE :

START TICK : 001.01.000 END TICK: 009.01.000

BOTTOM NOTE: - TOP NOTE: G9

Execute

Drum Percussion

2 Zvolte Track, Style Element (E) a Chord Variation (CV), které chcete upravit.

Stopa Vyznam

All V8echny stopy jsou zvoleny, kromé stop, nastavenych v rezimu Drum
mode (jako u stop Drum a Percussion). Cela zvolena akordova variace
bude transponovana.

Bass ... Acch Zvolena stopa.

3 Pouzijte parametr Value a vyberte hodnotu transpozice.

Hodnota Vyznam

-127 ... 127 Hodnota transpozice (v pultdnech)

4 Pomoci parametr(l Start Tick a End Tick nastavte zacatek a konec
transponované pasaze.

Pokud je akordova variace dlouha 4 takty a chcete je vSdechny vybrat, Start bude
na pozici 001.01.000 a End na 005.01.000.

5 Pomoci parametrd Bottom Note a Top Note nastavte rozsah pro editaci.
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6 Pokud zvolite stejnou notu jako u parametri Bottom i Top, mizete vybrat
jeden perkusni nastroj z bici sady. Jelikoz v bici sadé je kazdy nastroj pfifazen
jiné noté ve stupnici, transpozice perkusniho nastroje znaci pfifazeni partu jinému
nastroji.

7 Vybérovou transpozici vyuzijete také, chcete-li predejit transpozici RX
Noise (transpozice pouze not pod C7).

8 Az budete mit parametry nastaveny, stisknéte Execute.

9 Stisknéte tlacitko PLAY/STOP (>0) a poslechnéte si vysledek. Dal$im

stiskem tlac¢itka PLAY/STOP (>0) pfehravani zastavite.

Editace dynamickych hodnot

Muzete zménit hodnoty dynamiky tonl ve vybranych stopach.

Jestlize pfifadite RX Sound editované stopé, mlze se vysledny zvuk zménit,
ponévadz tento druh zvuku je tvofen nékolika riznymi vrstvami, spousténymi na
riznych hodnotach dynamiky.

Zeslabeni (fade-out) mlze také vést ke ,skoku” v Urovni az na témér nulovou
hodnotu, je-li vrstva s vyS8Si Urovni zvolena s niZSi dynamikou.

1 Jdéte na stranku Style/Pad Edit > Style/Pad Edit > Velocity.
b/t: o wm o NG

TRACK : Drum . ELEMENT : Vari

VELOCITY :

START TICK 001.01.000 END TICK : 009.01.000

BOTTOM NOTE - TOP NOTE : G9

Execute

Drum Perc
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2 Zvolte Track, Style Element (E) a Chord Variation (CV), které chcete upravit.

Stopa Vyznam

All VSechny stopy jsou zvoleny. Dynamika vybrané akordové variace se
zmeéni u vSech stop.

Bass ... Acc5 Zvolena stopa.

3 Pomoci parametru Velocity zvolte hodnotu transpozice.

Hodnota Vyznam

-127 ... 127 Hodnota zmény dynamiky (MIDI)

4 Pomoci parametr( Start Tick a End Tick nastavte zaCatek a konec upravované
pasaze.

Pokud je akordova variace dlouha 4 takty a chcete je vSechny vybrat, Start bude
na pozici 001.01.000 a End na 005.01.000.

5 Pomoci parametrd Bottom Note a Top Note nastavte rozsah pro editaci.

Pokud zvolite stejnou notu jako u parametrd Bottom i Top, mlzete vybrat jeden
perkusni nastroj z bici sady. Vybér rozsahu vyuzijete rovnéz pfi editaci Sumi RX
Noises (od C7) nebo béznych not (pod C7).

6 AZ budete mit parametry nastaveny, stisknéte Execute.

7  Stisknéte tlacitko PLAY/STOP (O) a poslechnéte si vysledek. Dal$im
stiskem tlacitka PLAY/STOP (>0) pfehravani zastavite.
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Mazani dat v ramci taktu

Na strance Delete mizete mazat MIDI udalosti ve stylu nebo padu. Tato funkce
neodstrani takty z Sablony. Chcete-li odstranit celé takty, pouzijte funkci Cut.

1 Jdéte na stranku Style/Pad Edit > Style/Pad Edit > Delete.

Quan
tize

TRACK: Drum ) ELEMENT : Var1

Trans

APPLYTO : Any event

START TICK : 001.01.000 END TICK : 009.01.000

BOTTOM NOTE: - TOP NOTE :

Execute

2 Zvolte Track, Style Element (E) a Chord Variation (CV), které
chcete upravit.

Stopa Vyznam

All V8echny stopy jsou zvoleny. Poté, co vymazani probéhne, zlistane cela
Chord Variation prazdna.

Bass ... Acch Zvolena stopa.
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3 Ve vyjetém menu Style Element vyberte typ udalosti, kterou chcete vymazat.

Udalost Vyznam

Any Event V8echny udalosti. Z akordové variace nebudou odstranény vSechny takty.
Note & RX Noise VSechny noty zvoleného rozsahu.

Duplicate Notes & VSechny duplikované noty. Pokud jsou dvé noty na stejné vysce

RX Noise zapocitany na stejny tick, ta, kterd ma nizSi dynamiku bude vymazana.
After Touch Udalosti AfterTouch.

(Mono/Poly)

Pitch Bend Udalosti Pitch Bend.

Program Change Udalosti Program Change, kromé Control Change #00 (Bank Select

MSB) a #32 (Bank Select LSB).
Tento typ dat se pfi nahravani automaticky maze.

Any Control Change  VSechny udalosti Control Change, napf. Bank Select, Modulation,
Damper, Soft Pedal...

CC0/32 ... CC127 Samostatné udalosti Control Change. Dvoji €islo Control Change (napf.
00/32) znac¢i MSB/LSB balicky.
Néktera CC data jsou odstranéna automaticky uz pfi nahravani.

4 Pomoci parametr Start Tick a End Tick nastavte zaCatek a konec pasaze,
kterou chcete vymazat.

Pokud je akordova variace dlouha 4 takty a chcete je vSechny vybrat, Start bude
na pozici 001.01.000 a End na 005.01.000.

5 Pomoci parametrd Bottom Note a Top Note nastavte rozsah pro editaci. Tyto
parametry jsou dostupné jen, kdyz zvolite moznost All nebo Note. Pokud zvolite
stejnou notu jako u parametr( Bottom i Top, mUzZete vybrat jeden perkusni nastroj
z bici sady. Vybér rozsahu vyuzijete rovnéz pfi editaci Sumu RX Noises (od C7)
nebo béznych not (pod C7).

6 Az budete mit parametry nastaveny, stisknéte Execute.

7  Stisknéte tlacitko PLAY/STOP (>0) a poslechnéte si vysledek. Dalsim
stiskem tlacitka PLAY/STOP (>0) pfehravani zastavite.
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Orezani stavajicich takti nebo vlozeni prazdného taktu

Muzete vymazat vami zvoleny takt (nebo vice taktll po sobé&) v ramci vybrané
Chord Variation. VSechny nasledujici udalosti se poté posunou dopfedu a nahradi
tak odfiznuty takt/y.

Nebo muzete vlozit prazdné takty, od zvolené pozice. VSechny nasledujici
udalosti se posunou vpred a nahradi tak odfiznuté takty.

1 Jdéte na stranku Style/Pad Edit > Style/Pad Edit > Cut/Insert.
pop b o Wl o NG

Quan
tize

ELEMENT : \'Elgl Trans-

pose
Velo

LENGHT : city

Delete

Cut
Insert

Style
Copy

Pad
Copy

Insert

Drum Percussion

2 Zvolte Track, Style Element (E) a Chord Variation (CV), které chcete
upravit.

Stopa Vyznam

All V8echny stopy jsou zvoleny

Bass ... Acch Zvolena stopa

= Ofrezani stavajicich takta

1 Parametrem Start zadate prvni takt, ktery bude ofezan.
2 Parametrem Length zadate pocet takt( k ofezani.

3 Az budete mit parametry nastaveny, stisknéte Execute.
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Vkladani prazdnych taktu
Parametrem Start zvolte takt, od kterého se budou vkladat prazdné takty.

Parametrem Start zvolte takt, od kterého se budou vkladat prazdné takty.

w N ="

AZ budete mit parametry nastaveny, stisknéte Execute.
Poslech nahravky

> Stisknéte tlacitko PLAY/STOP (I>0) a poslechnéte si vysledek. Dalsim
stiskem tlacitka PLAY/STOP (P0) pfehravani zastavite.
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Sample Edit > Time Slicing

Vylepsena procedura Time Slice

VylepSili jsme i asové Fezy v rezimu Sample Edit mode.

Vice mista pro fezy samplu

Jednotlivé samply, generované audio groove fezy, jsou nyni pfifazeny
nasledujicim klavesam, pokud jste v reZimu Sample Edit mode. Chcete-li ziskat
pristup k basovym notam, muzete pouzit tlacitka UPPER OCTAVE k transpozici
klaviatury.

PFi ukladani, po dokonceni editace, se zachovaji pouze fezy sampli. Noty od CO
do C1 budou vymazany.

Key Prifrazeny sample/Sablona Speed %

Co Cyklicky chod celé Sablony v poloviéni rychlosti 50%

Cyklicky chod celé Sablony s rdznou rychlosti

Cyklicky chod celé Sablony v pavodni rychlosti

Nezavislé fezy samplu
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Ukladani fezd audio groove jako zvuku nebo bici sady

Je-li procedura Time Slicing dokonéena, muzZete data ulozit jako novy zvuk nebo
bici sadu, spole¢né s fadou nezavislych perkusnich sampld, multisample nebo
bici sadu aranzovat na klaviature.

Navic, MIDI Groove, obsahujici plvodni sekvence, konvertované jako MIDI
udalosti, se vytvori také. MIDI Groove je ve formatu Standard MIDI File (SMF).

1 Pokud jste na strance Sample Edit > Time Slice, zvolte pfikaz Save v menu
stranky (=), tim vyvolate dialog Save Time Slice.

Save Time Slice

Jméno zvuku/bici
T sady

NAME :

To

Typ zvuku/bici
sady

SOUND TYPE : DrumkKit

SOUND BANK : USERDKO1 Dotykem zde

vyberte umisténi
zvuku/bici sady

Select
SOUND : 0: ArabianKit1

Dotykem zde

GROOVE SMF : USB F\My Samples vyberte
umisténi
standardniho

CANCEL 0 MIDI souboru

2 MuZete zménit jméno zvuku nebo bici sady. Stiskem tladitka Text Edit (T)
vyjede virtualni klavesnice a mizete jméno upravit. Po dokonéeni pfejmenovani je
potvrdte tlacitkem OK, pod virtualni klavesnici.

3 Kdyz se vratite zpét do dialogu dialogu Save Sound, zvolte typ cile pomoci
Sound Type, ve vyjetém menu.

Typ zvuku Vyznam

Drum Kit Data se ulozi jako bici sada. Mlzete pouzit rodiny bicich k odeslani
kazdého samplu do samostatné skupiny Insert FX, a samostatné fidit
vysilani do Master FX.

Program Data se ulozi jako obycejny zvuk. Tento format je kompaktnéjsi, s jednim
multisamplem. Nelze odeslat kazdy sample do samostatné skupiny FX.

4 Stiskem tlacitka Sound > Select vyberte, kam ulozite zvuk nebo bici sadu. Tim
se otevie okno Sound Select. Prazdna mista jsou zobrazena pomlickami (‘---°).
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5 Po navratu do dialogu Save Time Slice, potvrdite operaci ulozeni tlacitkem
Groove SMF > Select. Otevie se okno File a budete moci zvolit slozku na disku,
kam chcete soubor ulozit.

6 Po navratu do dialogu Save Time Slice, potvrdite operaci ulozeni tlaCitkem OK.

Po vygenerovani nového zvuku nebo bici sady a MIDI Groove, importujte MIDI
Groove (jak je popsano nize).
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Import MIDI Groove na stopu stylu nebo padu

Po vygenerovani MIDI Groove z Audio Groove, jej vyuzijete na stopé Style nebo
Pad.

1 UkoncCete rezim Sample Edit mode.

2 Do rezimu Style/Pad Edit mode vstoupite bud vytvofenim nového stylu/padu,
nebo editaci stavajiciho.

3 Jdéte na stranku Style/Pad Edit > Menu > Import/Export > Import Groove.

From MIDI File: <select>

TRACK : Drum ELEMENT : Var1

4 Tlagitkem From MIDI File > Select zvolte MIDI Groove.

5 Ve vyjetém menu To Track vyberte cilovou stopu. Obvykle se predpoklada
perkusni stopa, jelikoz bici stopa je vhodnéjSi pro standardni bici sadu
(odpoditani, pfrechody aj.).

Pokud jste fezy Audio Groove ulozili jako bici sadu, ujistéte se, Ze je stopa
nastavena na rezim Drum mode.

6 Ve vyjetych menu Element a CV vyberte cilovy prvek stylu a akordovou variaci.

7 Potvrdte tlagitkem Execute.
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Vyuziti audio groove frezt u jinych zvukt nebo bicich sad

Multisamply, bici sady a samply, vygenerované operaci Time Slicing, vyuzijete i
pro dal$i zvuky nebo bici sady.

Vytvoreni nového zvuku z audio groove rezu

1 Jdéte do rezimu Sound Edit, a vyberte zvuk, podobny tomu, ktery chcete
pfifadit multisamplu.

Pokud preferujete programovani od za¢atku, zvolte pfikaz Initialize Sound v menu
stranky (:==).

2 Na strance Sound Edit > Menu > Basic > Oscillator vyberte jeden
z oscilatord.

SOUND: GermanGrandDry b/#: @ ULl © NC

MULTISAMPLE

HIGH : FTY OFFSET : Off Left(M) ——

Grand Piano 6 OT
FTY

948 E.Bass Fretless 1

TRIGGER MODE
MODE : Note On Normal DELAY: ©008ms

PR osc oFF

3 Zvolte novy multisample v oblasti USR, a pfifadte jej jedné ze dvou vrstev
(High nebo Low).

4 Zvolte pfikaz Save Sound z menu stranky (EE) a ulozte zvuk do prazdné User
paméti.
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Vytvoireni nové bici sady z audio groove rezt

1 Jdéte do rezimu Sound Edit, a vyberte bici zvuk, podobny tomu, ktery chcete
pfifadit bici sadé.

Pokud preferujete programovani od za¢atku, zvolte pfikaz Initialize Sound v menu
stranky (:==).

2 Prejdéte na stranku Sound Edit > Menu > Drumkit > Drumkit a parametrem

Key vyberte notu v bici sadé. Kazda nota odpovida jednomu z fez(, které chcete
pouzit.

SOUND: PopKit1RR b/t 0 W o NG

KEY - LAYERS : 8 ™) AssiGnN Dry+Amb

LAYER SELECTOR & VELOCITY SAMPLE SWITCH
[ ]1 2 4 5 6 7

01 = 30 = 45 = 60 = 76 = 99 = 104 - 120 =
DRUM SAMPLE

FTY OFFSET : Off

3289 BD MCX22C1 Ambience DRYLEV: -3.0 dB
FAMILY : Bass Drum PLAY MODE Cycle
ATTACK : (0 DECAY : +63 TRANSPOSE : 0 AMB.LEV: -9.80 dB

CUTOFF : 0 RESONANCE 0 TUNE : '} TIME +99

3 Vyberte jednu z vrstev a pfifadte ji sample z oblasti USR.

4 Zvolte pfikaz Save Sound v menu stranky (EE) a ulozte zvuk do prazdné User
paméti.
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Efekty

‘Use IFX/MFX’ parametry se ukladaji automaticky

Stav zapnutilvypnuti Use IFX a Use MFX v menu stranky (:=), v okné& Sound
Select je nyni globalni. PFi vypnuti nastroje to zUstane zachovano.

Kontrolery

Ctvrttonové presety, volitelné programovatelnymi
spinaci

Ctvrtténové presety Ize nyni pfifadit programovatelnym spinaétim. Jdéte na
stranku Settings > Menu > Controllers > Hand.
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Nove hudebni zdroje

Keyboard sady

Pfidat mizete az 23 Keyboard sad.

Synth

Arp Banky
Arp Solo
Arp Summer
Huge Analog
Jump

Lyle Solo
Mini AquaT

Mini Beginning
Mini Chord

Mini Classic 1
Mini Classic 2
Mini Classic 3
Mini Classic 4
Mini Classic 5
Mini Lucky

Mini Shine
Mini Solo
Mini Temple
There Mine
Classic Pad 1
Classic Pad 2
Classic Pad 3
Air Pad
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Zvuky

Bylo pfidano 23 zvukd.

Sound CCo0 cCc32 PC Sound CC00 CC32 PC
Factory/Piano Mini Lucky 121 63 81
MK | Stage 2 121 18 2 Mini Temple 121 2 83
Factory/Synth Lead Mini AquaT 121 2 86
Lyle Solo 121 29 80 Mini Chord 121 3 86
Mini 3Rect 121 30 80 Mini Classic 1 121 26 87
Jump 121 53 81 Mini Classic 2 121 27 87
Arp Summer 121 56 81 Mini Classic 3 121 28 87
Arp Banks 121 57 81 Mini Classic 4 121 29 87
Mini Shine 121 58 81 Mini Classic 5 121 30 87
Huge Analog 121 59 81 OB Pad 121 22 89
Mini 3Saw 121 60 81 AirPad 1 121 23 89
Mini Saw Aragon 121 61 81 AirPad 2 121 24 89

Mini Beginning 121 62 81
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Styly

Bylo pfidano 23 styl(.

Dance

Pretty Dance
Neonlight Dance
Breaking Dance

Feel Good Dance
Soul Seekers Dance
Damn Time Groove
Cold Heart Remix
Dancing Arms
Summer Feeling Dance
Modern Dance Groove
Heartbreaker

Missing Love Groove
Rely Dance

Stay Dancing

Modern Bat Dance
Grooving Around

Pop

Forget Me Pop
Switch Groove
Shivering Groove
Ain’t Worry Pop
On the Loose
Loser Pop

Shark Pop

Habit Groove
She Wanna
Groove Mileys Pop
Groove Lemon
Drop Pop

Love Eyes Pop

Ballad
Snap Ballad
Perfect Ballad 4/4

Funk & Blues
Fool Funky Love
Fly Me Soul
Missing Love
Groove

Country
Country Beat



Pady

Bylo pfidano 112 padu.

Acoustic Guitar

Beat Strum 1

Beat Strum 2

Beat Strum 3

Beat Strum 4
Contemporary Strum
Ballad Arpeggio 1
Ballad Arpeggio 2
Ballad Strum 1

Ballad Strum 2

Latin Strum

Country Strum 1
Country Strum 2
Country Strum 3
Country Strum 4
Country Strum 16 Beat
Country Strum Shuffle
Country Arpeggio 3/4 1
Country Arpeggio 3/4 2
Ballroom Arpeggio 3/4
Ballroom Strum 3/4

Cinematic
Atmos Melody 3
Atmos Melody 4
Atmos Melody 5
Atmos Melody 6
Atmos Melody 7
Atmos Melody 8
Atmos Melody 9
Atmos Melody 10
Atom Seq 2
Atom Seq 3
Atom Seq 4
Atom Seq 5
Atom Seq 6
Atom Seq 7

Cinematic Bang 01
Cinematic Bang 02
Cinematic Bang 03
Cinematic Bang 04
Cinematic Bang 05
Cinematic Bang 06
Cinematic Bang 07
Cinematic Bang 08
Cinematic Bang 09
Cinematic Bang 10
Cinematic Impact 04
Cinematic Impact 05
Cinematic Impact 06
Cinematic Impact 07
Cinematic Impact 08
Cinematic Impact 09
Cinematic Impact 10
Dreaming 100 BPM
Flying Saucer

Percussion
Tamb8thOnbeat
Tamb8thBackbeat
Tamb8thOnbeatShuffle
Tamb8thBackbeatShuffle
Tambl16thOnbeat
Tambl6thBackbeat
Tamb16thOnbeatShuffle
Tambl6thBackbeatShuffle
Tamb16thNote4th
Tambl6thNoteBackbeat

Piano

Piano Acc Legato 1
Piano Acc Legato 2
Piano Acc Staccato Hi
Piano Acc Staccato Low

Piano Bossa
Piano Acc 1
Piano Acc 2
Piano Acc 3
Piano Acc 4
Piano Gospel
Piano Ballad King
Piano 6/8

Synth
BigSweep
DarkStack
DistGhost
DoubleSynth
Leadspace
Modulead
NextDance
RudeOct
SquarePulse
StrumPluck
SummitPulse
SynthPianoid
ThinPulSeq
TranceFilter
TriangleNoise
Sq Synth 1
Sq Synth 2
Sq Synth 3
Sq Synth 4
Sq Synth 5
Synth PAD 1
Synth PAD 2
Synth PAD 3
Synth PAD 4
Synth PAD 5
Synth PAD 6
Synth PAD 7

65
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Arpeggio Triangle 1
Arpeggio Triangle 2
One Note Arpeggiator
Bass Arpeggiator 1
Bass Arpeggiator 2

Bass One Note UpBeat

Bass One Note Massive 1 Bar
Percussive Chords 1

Vintage 1

Vintage 2

S&H Chords 1
S&H Chords 2
Chord Dance Syn
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Vylepseni a odstraneni
chyb

VylepsSeni

Pfikazy v nékterych menu stranek jsme usporadali jinak.

Opravy chyb

Styly, konvertované z Pa4X by mohly v Intro a Ending hrat Spatné akordy. Proto
znovu konvertujte slozku Pa4X SET.

Soubor MIDI, generovany funkci Time Slicing nebyl spravné zpracovan v paméti.
Nékteré parametry stopy nebyly v SongBooku.spravné zpracovany.

Basovy zvuk se vzdy prehrava béhem Intro a Ending, kdyz byla volba Chord +
Lower pfifazena parametru Memory Mode na strance Settings > Preferences >
Style.

Opravili jsme par mensich chyb, zvysili rychlost a stabilitu.
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Nove viastnosti

Uzivatelské rozhrani

Do okna Select a na stranky File jsme pridali List View

Obsah okna Select mlzete zobrazit jako dlazdice (Tiles) nebo jako seznam (List).
Chcete-li zvolit reZim View mode, vyberte nebo zruste vybér volby Show as List

v menu stranky (:=).

[__Player1 | Guitar Pop

New Bank

Type Pos Name

Select All ™ showasLIST

Delete
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>V rezimu Tile View (vychozi) vidite hudebni zdroje jako velké dlazdice, coz
usnadnuje vybér.

Skupiny Type Zvoleny prvek

Italian Grand

Italian Jazz P.
¥ Japanese Upright
Ellgg Grand PianoLive
—

— r X
apanese Grand Rock Piano
Norld Z Jap o)

g Classic Grand — Electric Grand 1

Horni troven (slozky Aktualni cesta Stranky Aktualni adresar (prvky na disku
odpovidajici kategoriim) nebo ve slozce)

>V rezimu List View mode vidite hudebni zdroje jako seznam.

Skupiny Typ Zvoleny prvek

Italian Grand

Type Pos |Name « Size Date
! 39 It.Grand Stack 1 5.99 KB 22/02/2022 14:11:14
! 490  It.Grand Stack 2 5.96 KB 22/02/2022 14:11:14
| . T TN
Italian Jazz P. 5.97 KB 02/2022 14:11:
Japanese Grand 6.80 KB /02/2022 14:11:14

Japanese Upright 6.80 KB /83/2022 19:29:19

iy 12 Jazz Piano 5.97 KB 9/11/2021 16:5

11 Korg M1 Piano 6.37 KB /02/2022 14:

L

[M roor  [F]we M

List (disky, slozky nebo Aktualni cesta
soubory)
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Ovladaci prvky

Chovani Catch vs. Jump slideru a pedalu

PFi pohybu sliderem ¢&i pedalem mze hodnota ovladaného parametru prejit
rovnou na aktualni hodnotu slideru/pedalu, anebo pockat, az dosahne aktualni
hodnoty parametru, a sejmout ji az v tomto bodé.
1 Jdéte na stranku Settings > Menu > Controllers > Hand.

CONTROLLERS

KEYBOARD Hand

VELOCITY CURVE : Medium oot

Sliders

AFTER TOUCH CURVE: Medium guttons
Kbdset
SLIDER & PEDAL Favorite
MODE:
RIBBON CONTROL
SENSITIVITY: 12
MATRIX

VELOCITY CURVE :

2 Ve vyjetém menu Slider&Pedal > Mode vyberte rezim Catch nebo Jump mode.

Rezim Vyznam

Catch Hodnota parametru nebude aktualizovana, dokud slider nebo pedal
nedosahne aktualni hodnoty. To umozni plynulejSi akci.

Jump Hodnota parametru okamzité pfeskoCi na aktualni hodnotu slideru nebo
pedalu. Tim nastavite bezprostfedni odezvu.
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Zmény u nékterych Control > Main funkci

Neékteré ovladaci prvky jsou nyni pfifazeny rezimu Main mode, v sekci Control.
> Slider Harmony je nyni Harmony/Double, a ovlada obé urovné.

> Tlacitka Harmony a Double On/Off nyni maji jina jména, i kdyZ nabizeji
stejnou funkci.

Harm/Dbl MicFx Guitar Line Pads Player1 Player2 Keys

On/Off Harmony Double On/Off On/Off Bs&LwBck Drum&Bass Mel Mute Man.Bass

Nezavislé ovladani parametri Delay a Reverb Level, u
Mic procesoru
Parametry Delay a Reverb Level u Mic procesoru jsou nyni oddélené a mohou

byt pfifazeny rlznym kontrolerdm. Dfiv byvaly jednim parametrem (,Mic
Delay/Reverb Level®).

Pridany kontroler MP3 Volume

Parametr MP3 Volume jsme pfidali do seznamu parametr(, pfifaditelnych
Control sliderdm a pedalim.
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Hlavni stranka

Pady, zvolené na strance Home > Main

Dotykem jména padu na strance Home > Main, se jiz nespousti. Nyni jejich
dotykem otevrete okno Pad Select a volite riizné pady.

Player 1

Future Pop

=

Pridany panel Mixer, na strance Home

Na stranku Home jsme pfidali panel Mixer.




Tlagitko Mixer, které umozruje pfechod na celou stranku Mixer, jiz neni na
panelu Home > Control, pfesunuli jsme je sem.
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Prehravace

Druhy Prehravac¢ se spousti synchronné k prvnimu

Pokud chcete synchronizovat tempo obou Prehravacd k tempu aktualniho,
uzamknéte TEMPO > LOCK na On. Muzete spustit oba Pfehravace postupné, a
budou hrat ve stejném tempu.
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Drum Edit

Drum Edit je presunuto do vilastni sekce

Stranku Drum Edit jsme pfesunuli do vlastni sekce editace, uvnitf Drum Editoru.

STYLE EDIT MENU
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Efekty

Insert a Master FX jsou automaticky voleny zvukem
Upper 1

Nyni mUzete Insert a/nebo Master FX, uloZzené se zvukem, automaticky pfiradit
FX procesordm. K tomu zvolte Use IFX a/nebo Use MFX v menu stranky (:==),
v okné Sound Select, jeSté pred vybérem zvuku.

< Exit SOUND pF DRAWBARS

m -

\) Jimmy On
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Style Edit

Pridana stranka Scale/Tuning v rezimu Style Edit mode

Do sekce editace Style Edit > Element Track Controls, jsme pfidali stranku
Scale/Tuning. Nyni mUzZete programovat podfizené ladéni kazdému prvku stylu,
a aktivovat je kazdé stopé prvku stylu.

b#al.uuue C

[IJ,I 1! .

ASSIGN

Tonika stupnice je obvykle C. Je-li aktivni Chord Follow, bude se ménit podle
detekovaného akordu.



80| Pa5X Operacni systém verze 1.1

Management souboru

Formatovani microSD karty

Nyni muzete formatovat a pouzivat karty microSD s kapacitou az 1 TB.
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Nové hudebni zdroje

Pady

Pridali jsme novou kategorii pad(, a celou novou banku pada.

Synth

Synth Rhythm 1
Synth Rhythm 2
Synth Rhythm 3
Synth Rhythm 4
Lead Arpeggio
Solo Arpeggio 1

Solo Arpeggio 2
Synth Filter 1
Synth Filter 2
Sine Arpeggiator
Fat UpBeat

Pad UpBeat

Reso UpBeat
Synth UpBeat
Dark Pad

Bass DigiFilter 1
Bass DigiFilter 2
Panned Synth

Reso Rhythm
Matrix Pad

80’s Sequence
5/16 Synth Electro
Sequence Vintage
Sweep
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Vylepseni a odstraneni
chyb

VylepsSeni

Vybér styl( a songu je nyni rychlejsi.
Ukladani hudebnich zdroja je nyni rychlejsi.
Vylepsili jsme Drum Editor.

Vylepsili jsme import dat z Pa4X, je nyni rychlejsi a pfesnéjsi. Po importu dat
z Pa4X se soubor ImportResultReport.txt, obsahujici seznam chyb importu, objevi
v nové slozce KST.

Pfepracovali jsme nékteré strdnky menu, a zahrnuli nové vlastnosti.

Vylepsili jsme user rozhrani, takze je jednodu$si pro pouZiti.

Opravy chyb

Opravili jsme nékolik chyb, zvysili rychlost a stabilitu.



